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Gebrauchsanleitung




SICHERHEITSHINWEISE

Diese Haushaltsnihmaschine wurde im Einklang mit IEC/EN 60335-2-28 entwickelt und konstruiert.

Netzanschluss

Die Ndhmaschine muss an eine Netzspannung angeschlossen werden, die auf dem Elektrokennschild angegeben ist.

Sicherheitshinweise

Diese Nidhmaschine ist nicht fiir die Verwendung von Personen mit reduzierten physischen, sensorischen bzw.
mentalen Fihigkeiten oder fehlender Erfahrung und Kenntnis vorgesehen (einschlief3lich Kinder), es sei denn, sie
werden beim Gebrauch der Ndhmaschine von einer fir ihre Sicherheit verantwortlichen Person beaufsichtigt oder
angeleitet.

Kinder sind zu beaufsichtigen um sicherzustellen, dass sie nicht mit der Ndhmaschine spielen.
Eine Ndhmaschine darf niemals unbeaufsichtigt gelassen werden, wenn sie an die Stromversorgung angeschlossen ist.

Zichen Sie nach Beendigung Threr Niharbeiten und vor dem Reinigen immer sofort den Netzstecker aus der
Steckdose.

Fur Arbeiten im Nadelbereich, wie Einfideln der Nadel, Wechseln der Nadel, Einfideln des Unterfadens oder
Wechseln des Nihful3es etc. die Maschine immer zuerst ausschalten (,,0°).

Benutzen Sie diese Ndhmaschine nicht, wenn Kabel oder Stecker beschidigt sind.
Bewegliche Teile nicht bertihren. Dies gilt insbesondere fiir die Ndhnadel.

Die Ndhmaschine darf nur fir die in dieser Gebrauchsanleitung beschriebenen Zwecke verwendet werden.
Verwenden Sie ausschlieBlich das vom Hersteller empfohlene und in dieser Gebrauchsanleitung aufgelistete Zubehor.

Bitte beachten Sie, dass dieses Produkt so zu entsorgen ist,

dass es gemil3 den nationalen Entsorgungsvorschriften fiir

Elektroprodukte bzw. elektronische Produkte recycelt werden

kann. Sollte Sie hierzu Fragen haben, wenden Sie sich bitte an
R Husqvarna Viking Fachhindler.
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EINFUHRUNG IN DIE MASCHINE

Dieser Abschnitt der Gebranchsanleitung bietet Tnnen einen Uberblick iiber
Ihre Maschine sowie deren Zubehor und Stiche.




UBERBLICK °
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Hauptschalter, Anschliisse fiir
Stromkabel und FuBanlasser
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RUCKSEITE
25. Griff

26. Freiarm

27. Anschluss fiir Stickaggregat

NADELBEREICH

28. Anschluss fiir Knopfloch-Sensorfuf3
29. Integrierter Nadeleinfadler

30. Nadelstange

31. Nadelhalter

32. Nadel-Fadenfihrung

33. Nihfufstange und NihfuB3halterung
34, Nihful3




ZUBEHORFACH

Das Zubehorfach verfiigt tiber spezielle Facher fiir
Nihfife, Spulen, Nadeln und sonstiges Zubehor. Das
Zubehor sollte immer in diesem Fach untergebracht
werden, damit es leicht zur Hand ist.

35. Platz fiir Zubehor

36. Abnehmbares Zubehérfach fiir Néhfiile und Spulen

TEILE DES STICKAGGREGATS

(Typ BE 18)

37. Entriegelungsknopf zum Abnehmen des
Stickaggregats (Unterseite)

38. Stickarm

39. Stickrahmenbefestigung

40. Hoheneinstellfiilie

41. Stickaggregat-Anschlussbuchse

ZUBEHOR

IM LIEFERUMFANG ENTHALTENES ZUBEHOR
42. Stylus

43. Garnrollennetz (2)

44. Filzscheibe (2)

45. Schraubendreher

46. Nahttrenner

47. Pinsel

48. 2 Garnrollenfiihrungsscheiben, grof3
(1 ist bei Lieferung der Maschine eingesetzt)

45 46 47

49. Garnrollenfithrungsscheibe, mittel
(ist bei Lieferung der Maschine eingesetzt)

50. Garnrollenfithrungsscheibe, klein
51. Mehrzweckwerkzeug/Ausgleichsplatte
52. Stickrahmenklammern (10)

53. 6 Spulen (eine ist bei Lieferung der Maschine
eingesetzt)

54. USB Embroidery Stick (1 GB)

IM LIEFERUMFANG ENTHALTENE
STICKRAHMEN

56. DESIGNER™ Royal Hoop (360x200)

57. DESIGNER™ Splendid Square Hoop (120x120)

U .
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IM LIEFERUMFANG ENTHALTENES, ABER nicht
abgebildetes ZUBEHOR

¢ Software zum Downloaden

e Tragekoffer (ist bei Lieferung der Maschine aufgesetzt)

e  Schere

*  FuBanlasser
*  Netzkabel

*  Nadeln

e Stickgarn

*  DESIGNER TOPAZ™ 50 Musterbuch

. Garantieschein

e Mikrofasertuch

NAHFUSSE

NutznahfuBB A

Ist bei Lieferung der Nih- und Stickmaschine eingesetzt. Dieser Nihful3 wird vor allem fiir den
Geradstich und den Zickzackstich bei einer Stichlinge von tber 1.0 verwendet.

Zierstichful B

Zum Nihen von engen Zickzackstichen (Satinstichen) mit einer Stichlinge von weniger als 1
mm fiir dekorative Ziernihte sollte dieser Ful3 verwendet werden. Die Rille an der Unterseite des
Fulles ermdglicht einen gleichmifBigen Transport iiber die Stiche.

Knopflochfull C

Fir manuelle Knopflécher. An der Skala auf diesem Nihful3 kann die Knopflochlinge abgelesen
werden. Die mittlere Markierung ergibt einen Abstand von 15 mm (3/g") von der Stoffkante.

Die beiden Rillen in der Unterseite des Fulles gewihrleisten einen gleichmifB3igen Transport tber
die Knopflochraupen. Uber die Nase hinten am Nihful3 kann Beilaufgarn fiir Knopflécher mit
Beilaufgarn gelegt werden.

BlindstichfuB D

Dieser Nahfuf3 ist speziell zum Nihen von Blindsdumen geeignet. Die Innenkante des Fulles
fithrt den Stoff. Die rechte Seite ist so geformt, dass sie an der Saumkante entlang lduft.

ReiBverschlussfu3 E

Dieser Ful3 ldsst sich entweder rechts oder links von der Nadel anbringen. Auf diese Weise kann
leicht auf beiden Seiten des Reif3verschlusses geniht werden. Die Nadelposition nach rechts oder
links versetzen, wenn niher am Reil3verschluss geniht oder eine starke Kordel tiberdeckt werden soll.

Antihaft-Gleitfull H

Dieser Nihfuf3 hat eine spezielle Antihaft-Beschichtung auf der Unterseite. Er wird fir
Materialien verwendet, die sonst leicht am Nihful3 anhaften wiirden, z. B. Schaumstoffe,
Kunstleder, Kunststoffe oder Leder



KantenfuB |

Dieser Ful3 wird zum Zusammennihen und Versaubern verwendet, und zwar flir Stichbreiten
- von 5,0 bis 5,5 mm. Die Stiche werden iiber dem Stift gebildet und verhindern ein Ausfransen
der Stoffkante.

Stick-/StopffuBB R
Dieser Nahful3 dient zum Freihandsticken, -quilten, -nidhen und Sticken im Stickrahmen.

Knopfloch-Sensorfuf3

In die Maschine einsetzen und anschlieBend zum Nihen der einstufig genidhten Knopflécher
die gewiinschte Knopflochlinge eingeben. Die mittlere Markierung ergibt einen Abstand von
15 mm (5/g") von der Stoffkante.

Selbsthaftende Gleitplatten
Nihfufl C/Knopfloch-Sensorful3 zum Nihen von Knopfléchern auf kunststoffbeschichteten
Geweben, Leder usw.

U .
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STICHE

A — Nutzstiche
Stiche zum Nihen und Stopfen von Kleidungsstiicken.

. Stich- . .
Stich nr Stichname NahfuB | Verwendung
=) Geradstich,
: 1 mittlere A/B Fr alle Nihtechniken. Sie haben 29 verschiedene Nadelpositionen zur Auswahl.
! Nadelposition
[ :
2 StretCh._.SUCh.’ A/B Fiir Trikot und andere elastische Stoffe.
Nadelposition links
Verstirkter Gerad- Fur besonders beanspruchte Nihte. Dreifachstich fiir verstirkte Ndhte. Zum Verstirken und
i 3 stich, mittlere A/B Absteppen von Sport- und Arbeitsbekleidung, Zum Absteppen die Stichlinge vergroBlern und die
b Nadelposition Nadel auf eine der 29 Positionen einstellen.
1 4 Hefstich A/B Zum 'Zusammcngahcn von zwei Stoffen mit g_rf)Bcr Sr_l_chlangc. Zum Absteppen die Stichlinge
| vergréBern und die Nadel auf eine der 29 Positionen cinstellen.
(ece] :
Geradstich
: 5 et‘a ste A/B Vorwirts- und Rickwirtsnihen an Anfang und Ende zum sicheren Vernihen mit FIX.
| mit FIX
Gerader Heft- Versenken Sie den Transporteur. Bei gemeinsamer Verwendung mit dem FuBanlasser zum
6 i<h A Aneinanderheften von Stoffstiicken. Stofftransport durch Bewegen des Stoffes in die néchste
stic Heftposition, wenn der Sensorful3 angehoben wird.
- Zickzack A/B Far Z\Ipphkat}onen., Splt?enk?nten, Annahcn von Bindern etc. Bei groBerer Stichbreite wird der Stich
zu beiden Seiten hin gleich viel breiter.
< . Zum Stopfen, Aufnihen von Flicken und Befestigen von Gummibindern. Fir diinne und mitteldicke
>> Dreifacher
> 8 Zickzackstich A/B/H Stoffe.
- Zum Versiubern im exklusiven SEWING ADVISOR™(Nihberater) die Option ,,Versiubern wihlen.
> .
o 9 Zweifacher A/B Zum Zusammennihen von zwei Stoffen mit versauberter Kante und fiir Kriuseleffekte. Auch zum
:; Zickzackstich Annihen von Spitze geeignet.
1
E" 10 Offene;ﬁ();erlockf ] Zum Zusammennihen und gleichzeitigen Versiubern. Fir unelastische und dinne elastische Stoffe.
[ c|
i Dehnbare Naht, Zum Zusammennihen und gleichzeitigen Versdubern. Fur normale und normale/dicke elastische
S~ 11 offener Overlock- A/B
S . Stoffe.
~ Stich
(I
(4] 12 Overlock-Stich A/B Zum Zusammennihen und gleichzeitigen Versaubern. Fiir normale elastische Stoffe.
1Lz
1
i Doppelter Zum Zusammennihen und gleichzeitigen Versaubern. Fiir dicke elastische oder dicke unelastische
i 13 geschlossener A/B Stoffe
! Overlock-Stich ’
S 14 Flatlock-Stich A/B Fir dekorative Sdume und tiberlappende Nihte, Giirtel und Bander. Fiir normale/dicke clastische
N Stoffe.
15 Elasnsche¥ D Blindsdume bei normalen und dicken elastischen Stoffen.
Blindsaumstich
<= 16 Une.lastlscher D Blindsaume bei mittleren und schweren unelastischen Stoffen.
] Blindsaum
! 17 Muschelkante A/B Fur Kantenabschliisse von diinnen elastischen Stoffen. Bei unelastischen Stoffen Schrigband
= verwenden.
Verstirkter . - R
18 . . B Zum Zusammennihen von Stoffkanten oder Uberlappungen von Leder. Fiir Ziernihte.
Zickzackstich
19 Blastikstich oder A/B Uber zwei Gummifaden-Reihen nihen, um Stoff zu kriuseln.
Smokeffekte




Stich-

Stich Nt Stichbezeichnung Nihful3 Verwendung
= ilastisch : . 4 .
i<, 20 .h astiseher A/B Fur tberlappende Trikotnihte. Sichtsaumstich fur schmale Gummibinder.
=, Sichtsaumstich
>
< 21 Fagottstich A/B Zum Zusammennihen von zwei Stoffen mit versauberter Kante und fur Krauseleffekte.
>
Riegelstich Zum Verstirken von Taschen, Hemdleisten, Giirtelschlaufen und dem unteren Teil von
22 A/B . .
(manuell) Reil3verschlissen.
——— 23 Giirtelschlaufenstich A Zum Sichern von Girtelschlaufen.
;:> o Dreifacher Zum Versiubern, Stopfen oder Annihen von Flicken und Gummilitzen. Fir diinne und normale
> Zickzackstich J Stoffe geeignet.
Stonfstich (vorwirts Zum Stopfen und Flicken kleiner Locher in Arbeitskleidung, Jeans, Tischtiichern etc. Nihen
25 pIstic v . A/B Sie tiber das Loch hinweg, zum Weiterstopfen ,,Riickwirtsnihen betitigen. Automatische
und rickwirts) .
Stoppfunktion.
26 S“&’@,“ ch A/B Zum Stopfen kleiner Risse.
(seitwirts)
. Knopfloch- L . .
27 Riegelknopfloch Sensorfull C Standardknopfloch fiir die meisten Stoffstirken.
Knopfloch- . .
£ 28 Rundknopfloch Sensorful C Fir Blusen und Kinderkleidung,
£ 29 Mittelstark verstirktes C Fiir mittelschwere und schwere Stoffe.
xx Knopfloch
—_— Fur in feinen und empfindlichen Stoffen genihte Knopflécher, die wie von Hand gearbeitet
. Knopfloch- aussehen.
lgicknopfloch
iE 30 Nostalgieknopfloc Sensorfull/C | Tipp: Bei Knopflochern in Jeans Knopfloch linger und breiter nihen. Kriftiges Nihgarn
verwenden.
E Rund- Knopfloch- Fiir auf feine und empfindliche Stoffe genihte Knopflécher, die wie von Hand gearbeitet
g 31 .
B Nostalgiecknopfloch Sensorfuly C ausschen.
Knopfloch- . . .
32 Augenknopfloch Sensorfull C Fur geschneiderte Jacken, Mintel etc.
33 Knopflocher fiir Kn()pﬂ()ch: Mit verstirkten Ricgeln.
starke Beanspruchung Sensorfuly C
P 34 | Geradstich-Knopfloch A/B Fiir Leder und Wildleder.
- fur Leder
i Umrandetes
E 35 Knopfloch A/B Mit extra breitem Schnittbereich fiir umrandete Knopflocher.
- (Geradstich)
@ 36 Automausshes Kein NdhfuB3 | Zum Annihen von Knépfen. Die Anzahl der Stiche wird auf dem Tastbildschirm eingegeben.
Knopfannihen
5% 37 Ose B Fiir Giirtel, Spitze usw.
| .
% %.. 38 Tropfenférmige Ose B Fur Spitze, zum Verzieren.
I
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A — Nutzstiche
Stiche zum Nihen und Stopfen von Kleidungsstiicken.

B — Satinstiche
Fiir dekorative Néhte und Applikationen.




C — Nostalgiestiche
Fir Hohlsdume und Smokeffekte sowie zum Annihen von
Spitze und Bandern. Mit einer Wingnadel verwendbar.

D — Quiltstiche
Stiche fiir alle Quilttechniken.

U .
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E — Retro-Stiche
Eine Auswahl an Quiltstichen fiir dekoratives Nahen und
Crazy Patch.

F — Zierstiche
Fur Ziernihte.




G — Spezialstiche

Zum Nihen mit Spezialtechniken, einschlieSlich Candlewicking
und Kanten. Eventuell ist zusitzliches Zubehor erfordetlich.
Verwenden Sie die Schnellhilfe fiir ausfithtliche Informationen.

=]

H —Tapering-Stiche
Diese Stiche sind fiirs Tapering geeignet.

U .
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SCHRIFTEN

Block

ABCDEFGHIJKLMNOPQRST UUVWXYZAXNT - _
abcdefghijklilmnopgrstutvwxyzaao..._

Brush Line

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUUVWXYZAAO-_
abcdefghijkimnoperstulivwxyzddd,.._.

/234567890 Poddaceecei60UNNAB&?!'@

Script

A BECDEFCHLIH LN TPIRSET YD Y P2 Zdd V-
cScd e gALFRE m2rno ogrsl wdvitra yprmddd, .

7884567800 Trodssedsibid N5 527 @

Cyrillic und Hiragana
Russisches und japanisches Alphabet. Schriftarten siche Tastbildschirm.
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VORBEREITUNG

Dieser Abschnitt der Gebranchsanleitung hilft Ihnen bei den ersten Schritten

it Ihrer Nih- und Stickmaschine. Sie lernen, wie Sie die Maschine einfideln,
wie Sie Garn_fiir den Unterfaden aufspulen, wie Sie Nadeln und NdabfiifSe

wechseln und wie Sie die Software installieren.
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AUSPACKEN

1. Stellen Sie die Maschine auf eine stabile, ebene

Unterlage. Entfernen Sie die Verpackung und nehmen
Sie die Haube ab.

2. Entfernen Sie das Verpackungsmaterial und entnehmen
Sie den Fuflanlasser.

3. Die Maschine wird mit einem Zubehorbeutel, einem
Netzkabel und einem FuBanlasserkabel geliefert.

4. Wischen Sie die Maschine ab, besonders um die
Stichplatte und die Nadel herum, um vor dem Néhen
jegliche Verpackungsreste zu entfernen.

Hinweis: Thre HUSQIVZARNA IVIKING® DESIGNER
TOPAZ™ 50 wurde so entwickelt, dass sie bei normaler Zinmer-
temperatur das beste Stichergebnis erzielt. Exctrem hobe oder niedrige
Temperaturen konnen sich negativ anf das Néhergebnis auswirken.

FUSSANLASSERKABEL ANSCHLIESSEN

Das FulBBanlasserkabel und das Netzkabel befinden

sich beim Zubehor. Sie brauchen das Kabel nur an den
FuBanlasser anzuschlieBen, wenn Sie die Maschine zum
ersten Mal verwenden.

1. Nehmen Sie das Kabel des Fu3anlassers zur Hand.
Drehen Sie den FuB3anlasser um. Stecken Sie das Kabel
in den Anschluss im Ful3anlasser.

2. Drucken Sie es fest hinein.

3. Fihren Sie das Kabel durch die lingliche Aussparung
unten am Fuf3anlasser.

SCHLIESSEN SIE DAS NETZKABEL UND DEN
FUSSANLASSER AN

Auf der Unterseite der Maschine sind die elektrische
Spannung (V) und die Frequenz (Hz) angegeben.

Hinweis: Vor dem Anschliefen des Fuflanlassers sicherstellen, dass er
vom Typ ,,FR5 “ist (siche Unterseite des Fufanlassers).

1. SchlieBen Sie das Kabel des Ful3anlassers an die vordere
Anschlussbuchse rechts unten an der Maschine an (1).

2. SchlieB3en Sie das Netzkabel an den hinteren Anschluss
unten rechts an der Maschine an (2).

3. Stellen Sie den Hauptschalter auf ,,I*, um Strom und
Licht (3) einzuschalten.

NG NI/ N/ NI/ XTA




USB-ANSCHLUSS
Rechts von Threr Maschine finden Sie einen USB-Anschluss
zur Nutzung Thres USB-Sticks.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass der von Lbnen verwendete USB-
Stecker das Format EAT32 hat.

USB-ANSCHLUSS VERWENDEN UND TRENNEN

Stecken Sie den USB-Stick in den USB-Anschluss rechts an
der Maschine. Der USB-Stecker kann nur in einer Richtung
eingesteckt werden — nicht mit Gewalt in den Anschluss
stecken!

Zum Entfernen zichen Sie den USB-Stecker vorsichtig und
gerade heraus.

NACH DEM NAHEN VERSTAUEN

1. Schalten Sie den Hauptschalter auf ,,O.
2. Ziehen Sie das Kabel zunichst aus detr Steckdose und
dann aus der Maschine.

3. Ziehen Sie das Fu3anlasserkabel von der Maschine ab.
Rollen Sie das FuBBanlasserkabel auf und verstauen Sie
es in der Aussparung unter dem Fullanlasser.

4.  Bewahren Sie alles Zubehor im Zubehorfach auf.
Schieben Sie das Zubehorfach auf die Maschine auf,
hinter den Freiarm.

5. Legen Sie den FuBanlasser in die Vorrichtung auf dem
Freiarm.

6. Setzen Sie die Kofferhaube auf die Maschine.

FREIARM
Zum Gebrauch des Freiarms das Zubehorfach nach links
abziehen.

Der Freiarm etleichtert das Nihen von Hosenbeinen und
Armeln.

Wenn der Freiarm nicht mehr gebraucht wird, das
Zubehorfach auf die Maschine schieben, bis es richtig sitzt.

VORBEREITUNG  2:3



GARNROLLENSTIFTE

Die Nih- und Stickmaschine hat zwei Garnrollenstifte,
einen Hauptgarnrollenstift und einen schwenkbaren

Garnrollenstift. Die Garnrollenstifte sind fir alle Garnarten

geeignet. Der Hauptgarnrollenstift ist verstellbar und
kann waagerecht (der Faden lduft von der festsitzenden
Garnrolle ab) sowie senkrecht (die Garnrolle dreht sich)
verwendet werden. Die waagerechte Position wird fiir
normales Nihen verwendet, die senkrechte Position flir
Spezialgarne.

WAAGERECHTE POSITION

Setzen Sie erst eine Garnrollenfithrungsscheibe und dann
die Garnrolle auf den Garnrollenstift. Achten Sie darauf,
dass der Faden im Uhrzeigersinn ablduft, und schieben Sie
eine zweite Garnrollenfithrungsscheibe auf. Wihlen Sie
eine Garnrollenfithrungsscheibe, die einen etwas gréfleren
Durchmesser als die Garnrolle hat.

Die flache Seite der Fithrungsscheibe muss fest an der
Garnrolle anliegen. Zwischen Fihrungsscheibe und
Garnrolle darf kein Spiel sein.

Hinweis: Nicht alle Garnrollen von allen Herstellern sind gleich.
Sollten Sie Probleme mit dem Garn haben, dreben Sie es in die
andere Richtung oder verwenden Sie die senkrechte Position.

SENKRECHTE POSITION

Heben Sie den Garnrollenstift an und stellen Sie ihn
ganz nach rechts. Arretieren Sie den Garnrollenstift in
der vertikalen Position, indem Sie ihn leicht nach unten
driicken. Setzen Sie die groe Garnrollenfithrungsscheibe
auf. Bei Garnrollen, die kleiner sind als die mittlere
Garnrollenfithrungsscheibe, und bei der Verwendung
von Spezialgarnen miissen Sie eine Filzscheibe unter die
Garnrolle legen, damit das Garn nicht zu schnell abrollt.
Bei groBeren Garnrollen ist die Filzscheibe Giberflssig.

Setzen Sie die Garnrollenfiihrungsscheibe nicht auf den
senkrechten Garnrollenstift, da dies die Garnrolle am
Drehen hindern kann.

Himweis: Bei Verwendung des Garnrollenstifts in senkrechter
Position muss die Fadenspannung eventuell manuell nachgestellt
werden.

SCHWENKBARER GARNROLLENSTIFT

Der schwenkbare Garnrollenstift wird zum Aufspulen von
einer zweiten Garnrolle verwendet, oder wenn beim Nihen
mit einer Zwillingsnadel eine zweite Garnrolle benutzt
wird.

Garnrollenstift nach oben und dann nach links anheben.
Setzen Sie die grole Garnrollenfithrungsscheibe

auf. Bei Garnrollen, die kleiner sind als die mittlere
Garnrollenfithrungsscheibe, miissen Sie eine Filzscheibe
unter die Garnrolle legen, damit das Garn nicht zu schnell
abrollt. Bei gréBeren Garnrollen ist die Filzscheibe
uberflissig.

‘//J
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OBERFADEN EINFADELN

Nihfull und Nadel miissen sich in der hdchsten Stellung
befinden.

1. Garnrolle und Garnrollenfithrungsscheibe wie auf
S. 2:4 beschrieben auf den Garnrollenstift aufstecken.

2. Garnrollenstift in waagerechter Position:
Fihren Sie den Faden Uber und hinter die Fadenvor-

spannungsfithrung (A) und unter die Fadenfiihrung (B).

Garnrollenstift in senkrechter Position:
Den Faden nicht in die Fadenvorspannungsfithrung
(A) sondern direkt in die Fadenfihrung (B) fihren.

3. Fihren Sie den Faden anschlieBend zwischen die
Fadenspannungsscheiben (C).

4. Tideln Sie weiter in Pfeilrichtung ein. Den Faden von
rechts in den Schlitz des Fadengebers (D) einfideln.

5. Den Faden nach unten hinter die letzte Fithrung direkt
tber der Nadel (E) fihren.

NADELEINFADLER

Mit dem Nadeleinfadler kénnen Sie den Faden automatisch
einfideln. Um den integrierten Nadeleinfidler benutzen

zu kénnen, muss sich die Nadel in der héchsten Stellung
befinden. Wir empfehlen aullerdem, den Nihful3
abzusenken.

1. Verwenden Sie den Griff, um den Nadeleinfadler
ganz nach unten zu ziehen. Der Einfidelhaken (G)
schwenkt durch das Nadelohr.

2. TFihren Sie den Faden von hinten iiber den Haken (F)
und unter den Einfidelhaken (G).

3. Lassen Sie den Nadeleinfiadler sanft zurtickschwingen.
Der Haken zieht den Faden durch das Nadelohr und
bildet eine kleine Schlinge hinter der Nadel. Ziehen Sie
die Fadenschlinge nach hinten aus der Nadel heraus.

Hinweis: Der Nadeleinféidler ist fiir Nadeln der Starke 70-

120 vorgesehen. Er kann nicht verwendet werden, wenn Nadeln

der Stirke 60 oder kleiner, Wingnadeln, Zwillingsnadeln oder
Dreifachnadeln verwendet werden oder wenn der Knopfloch-Sensorfuf§
eingeserzt ist. Das mannelle Einfideln ist auch beim Einsatz
mancher optionaler Zubebirteile notwendig.

Beinr manuellen Einfideln ziehen Sie den Faden von vorn nach
hinten durch das Nadelobr.

VORBEREITUNG 2:5
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FUR ZWILLINGSNADEL EINFADELN
Ersetzen Sie die Nahnadel durch eine Zwillingsnadel. Ndhfuf3
und Nadel miissen sich in der hdchsten Stellung befinden.

1.  Heben Sie den Garnrollenstift an und stellen
Sie ihn ganz nach rechts. Arretieren Sie den
Garnrollenstift in der senkrechten Position, indem
Sie ihn leicht nach unten driicken. Setzen Sie die
groB3e Garnrollenfiihrungsscheibe auf. Legen Sie fiir
Garnrollen, die fiir die mittlere Fihrungsscheibe zu
klein sind, eine Filzscheibe unter die Garnrolle.

2. Setzen Sie die erste Garnrolle auf den Garnrollenhalter.
Die Garnrolle muss sich im Uhrzeigersinn drehen, wenn
der Faden von der Rolle ablauft.

3. LINKE NADEL: Den Oberfaden wie auf Seite
2:5 beschrieben einfideln. Achten Sie dabei
darauf, dass der Faden zwischen den linken

Fadenspannungsscheiben (A) verlduft. Faden von
Hand in das Nadel6hr der linken Nadel einfideln.

4.  Ziehen Sie den schwenkbaren Garnrollenstift heraus und
schieben Sie eine Garnrollenfithrungsscheibe auf. Legen
Sie fir Garnrollen, die fiir die mittlere Fithrungsscheibe
zu klein sind, eine Filzscheibe unter die Garnrolle.

5. Stecken Sie das zweite Garn auf den Garnrollenhalter.
Die zweite Garnrolle muss sich im Gegenuhrzeigersinn
drehen, wenn der Faden von der Rolle abliuft.

6. RECHTE NADEL: Fideln Sie wie oben beschrieben ein.
Dieser Faden muss jedoch zwischen den rechten
Fadenspannungsscheiben (A) und aulerhalb der
Oberfadenfithrung (B) verlaufen. Fideln Sie die rechte
Nadel von Hand ein.

Hinmweis: Aktivieren und wahlen Sie unter den
wMaschineneinstellungen* im SE'T Menn die korrekte Nadelbreite,
um Beschadignungen an Nadel bz, Nébfuf§ zu verbindern.

FADENSCHNEIDER

Ihre Maschine besitzt drei Fadenschneider. Der erste
befindet sich in der Nihe des Spulers (A). Damit kénnen
Fiden vor oder nach dem Spulen abgeschnitten werden.
Der zweite befindet sich neben dem Spulenbereich (B).
Damit konnen Unterfiden nach dem Einsetzen in die
Maschine abgeschnitten werden. Der dritte befindet

sich links an der Maschine (C). Er dient dem manuellen
Durchtrennen von Ober- und Unterfaden. Ziehen Sie beide
Fiden von hinten nach vorne durch den Fadenschneider
und ziehen Sie sie dann ruckartig nach unten.

FADENSENSOR

Wenn die Spule leer ist, bleibt die Maschine stehen und auf
dem Bildschirm erscheint eine Popup-Meldung,

Wenn der Oberfaden rei3t: Fideln Sie die Nihmaschine
neu ein und tippen Sie im Popup auf ,,OK*“.Ist die Spule
leer, ersetzen Sie sie durch eine volle und fahren Sie mit
dem Nihen fort.

Hinweis: Wenn die Spule fast leer ist, erscheint anf dem Bildschirm
ein warnendes Popup. Sie kinnen mit dem Niben fortfabren, ohne
das Popup zu schliefSen, bevor die Spule ganz; leer ist.



SPULEN

DURCH DIE NADEL SPULEN

Nihfuf3 und Nadel mussen sich in der hochsten Stellung
befinden.

1.

Setzen Sie eine leere Spule auf den Spuler oben an der
Maschine. Sie ldsst sich nur in einer Richtung aufsetzen,
und zwar mit dem Logo nach oben. Verwenden Sie nur
Original-Spulen von HUSQVARNA VIKING®.

Fideln Sie den Faden bei waagerechter Position des
Garnrollenstifts ein.

Hinweis: Wenn die Garnrolle zu grofs ist, um in die
waagerechte Position gebracht zu werden, miissen Sie die Spule
wie unter ,,Spezialgarne anfspulen” beschrieben anfspulen.
Fiihren Sie den Faden von der Nadel nach oben, unter
den Nihful3 und nach rechts durch die Fadenfithrung (A).

Hinweis: Setzen Sie beim Spulen durch die Nadel nur Nébfiifse
ans Metall ein.

Fihren Sie den Faden von innen nach au3en durch die
Offnung an der Spule.

Bewegen Sie den Spulenhebel zum Spulen nach rechts.
Auf dem Bildschirm erscheint ein Popup mit der Mit-
teilung, dass der Spulvorgang aktiviert ist. Zum An-
dern der Geschwindigkeit verwenden Sie den Schieber
im Popup. Betitigen Sie den Fuf3anlasser oder die Tas-
te ,,Start/Stop®, um mit dem Spulen zu beginnen.
Sobald die Spule voll ist, wird der Spulvorgang automa-
tisch beendet. Zum Anhalten des Spulermotors lassen Sie
den FuB3anlasser los oder driicken Sie die Taste ,,Start/
Stop*. Schieben Sie den Spulenhebel nach links, und das
Popup wird geschlossen. Nehmen Sie die Spule ab und
schneiden Sie den Faden mit dem Fadenschneider ab.
Hinweis: Es ist wichtig, dass Sie das Fadenende abschneiden
und die Spule schliefsen.

Himweis: Wenn Sie den Spulenbebel nach links schieben, wird
hierdurch der Spulmechanismus aktiviert. Betétigen Sie zum An-
halten des Spulvorgangs immer erst die Taste ,,Start/ Stop “ oder
lassen Sie den Fufianlasser los, bevor Sie den Spulenhebel bewegen.

SPEZIALGARNE AUFSPULEN

Wir empfehlen, Spezialgarne wie transparentes Nih- oder
elastisches Garn sowie Metallic- oder Foliengarne nicht
durch die Nadel aufzuspulen.

Diese Garne sollten immer mit der geringsten
Geschwindigkeit aufgespult werden.

1.

Setzen Sie eine leere Spule auf den Spuler vorne an der
Maschine. Sie ldsst sich nur in einer Richtung aufsetzen,
und zwar mit dem Logo nach oben. Verwenden Sie nur
Original-Spulen von HUSQVARNA VIKING®.
Stecken Sie die grofle Garnrollenfithrungsscheibe

und eine Filzscheibe in senkrechter Position unter die
Garnrolle auf dem Hauptgarnrollenstift.

Fihren Sie den Faden wie abgebildet tber die Faden-
vorspannungsfihrung (B), nach unten um die Faden-
spannungsscheibe (C) und durch die Fadenfiihrung (D).
Siehe ,,Durch die Nadel spulen®, Schritt 4-5.

A

Hinweis: Bei der Verwendung dlterer Spulen von HUSQVARNA
VIKING?®, die keine Offnung haben, miissen Sie den Faden vor dem

Spulen mebrere Male um die Spule wickeln.

VORBEREITUNG 2:7
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VERSENKEN DES TRANSPORTEURS

Der Transporteur wird versenkt, wenn Sie den Schalter
auf der Vorderseite des Freiarms nach rechts schieben.
Schalter nach links schieben, um den Transporteur
anzuheben. Der Transporteur wird angehoben, wenn mit
dem Nihen begonnen wird. Der Transporteur sollte zum
Annihen von Kn&pfen, beim Freihandnihen und fiir den
Gurtelschlaufenstich A23 versenkt sein.

Beim Sticken wird der Transporteur automatisch versenkt,
sobald das Stickaggregat angeschlossen wird. Beim
Entfernen des Stickaggregats wird der Transporteur bei
Nihbeginn automatisch wieder angehoben.

SPULE EINSETZEN

1. Schieben Sie die Spulenabdeckung nach vorne und
nehmen Sie sie ab.

2. Setzen Sie die Spule in die Spulenkapsel ein. Sie ldsst
sich nur in einer Richtung einsetzen, und zwar mit
dem Logo nach oben. Der Faden wird von der linken
Seite der Spule abgerollt. Die Spule dreht sich im
Gegenuhrzeigersinn, wenn Sie am Faden zichen.

3. Legen Sie einen Finger auf die Spule, um zu
verhindern, dass sie sich dreht, und ziehen Sie den
Faden erst kriftig nach rechts und dann nach links in
die Fadenspannungsfeder (A), bis ein ,,Einrasten zu
spuren ist.

4. Fuhren Sie den Faden um (D) herum und rechts
am Fadenschneider (E) vorbei. Setzen Sie die
Spulenabdeckung ein (F). Zichen Sie den Faden zum
Abschneiden nach links (G).

Hinweis: Die Spulenabdeckung kann als Lupe verwendet werden,
damit das Einfideln leichter fallt.

NAHFUSS WECHSELN

1. Stellen Sie sicher, dass sich die Nadel in der hochsten
Position befindet. Ziehen Sie den Nahful3 nach unten
und zu sich hin.

2. Richten Sie den Querstift am Nihful3 an der
Aussparung der Nahfufhalterung aus.

3. Ziehen Sie den Fuf} in die Klammer, bis er einrastet.

\&




NADEL WECHSELN

1. Benutzen Sie die Offnung im Mehrzweckwerkzeug,
um die Nadel zu halten.

Lockern Sie die Nadelschraube.
Entfernen Sie die Nadel.

Setzen Sie die neue Nadel mithilfe des
Mehrzweckwerkzeugs ein. Driicken Sie die neue Nadel
mit der flachen Seite bis zum Anschlag nach hinten.

5. Ziehen Sie die Nadelschraube fest.

NADELN

Die Qualitit der Nadeln spielt eine entscheidende Rolle
fir das Ergebnis Threr Naharbeit. Verwenden Sie daher
ausschlieBlich Qualitdtsnadeln. Wir empfehlen Nadeln des
Systems 130/705H. Die Nadelpackung, die Threr Maschine
beiliegt, enthilt Nadeln der meistverwendeten Stirken.

Universalnadel (A)

Universalnadeln haben eine leicht abgerundete Spitze und
sind in verschiedenen Grof3en erhiltlich. Sie eignen sich
zum allgemeinen Nihen mit vielen Stoffarten und -stirken.

Stretchnadel (B)

Stretchnadeln haben eine spezielle ,,Nase® am Ohr, die

bei elastischen Stoffen das Uberspringen von Stichen
verhindert. Geeignet fiir Strickstoffe, Badekleidung, Fleece,
Kunstleder und auch Leder.

Sticknadel (C)

Sticknadeln zeichnen sich durch eine spezielle ,,Nase®,
eine leicht abgerundete Spitze sowie ein etwas grol3eres
Ohr aus und sind daher besonders schonend zu Garn und
Material. Zum Erstellen von Stickereien oder Ziernahten
mit Metallic- und anderem Spezialgarn.

Jeansnadel (D)

Bei Jeansnadeln ist die Spitze sehr scharf, damit sie engma-
schige Stoffe durchdringen kénnen, ohne dabei zu verbie-
gen. Geeignet fiir Segeltuch, Jeans und Mikrofaserstoffe.

Wingnadel (E)

Die Wingnadel ist seitlich mit breiten Fliigeln ausgestattet,
die beim Nihen von Hohlsaumstichen Locher in den
Naturfaserstoff stechen. Geeignet fir Segeltuch, Jeans und
Mikrofaserstoffe.

Hinweis: Wechseln Sie die Nadel regelmalfig. Arbeiten Sie stets mit
einer geraden und spitzen Nadel (F).

Eine beschidigte Nadel (G) kann zu ausgelassenen Stichen,
Nadelbruch oder Fadenreilen fihren. Eine beschadigte
Nadel kann auch die Stichplatte beschidigen.

Benutzen Sie niemals asymmetrische Zwillingsnadeln (H),
da sie Ihre Maschine beschidigen kénnen.

[ e ]
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GARNE

Auf dem Markt sind viele verschiedene Garne fur die
unterschiedlichsten Verwendungszwecke erhaltlich.

Allzwecknahgarn

Allzwecknihgarn besteht aus Synthetik, Baumwolle oder
mit Baumwolle ummanteltem Polyester. Diese Art von
Garn wird fiir verschiedene Nihprojekte so wie das Nihen
von Kleidung verwendet.

Stickgarn

Stickgarn kann aus verschiedenen Fasern bestehen:
Rayon, Polyester, Acryl oder Metallic-Fasern. Diese Garne
erzeugen beim Sticken und anderen Verzierungsarbeiten
eine glinzende Optik.

Beim Sticken sollten Sie ein Stickgarn als Unterfaden
verwenden, da es dunner ist und die Stickerei daher unten
nicht unnétig dick wird.

Hinweis: Bei VVerwendung von Metallic- oder Foliengarnen fiirs
Sticken benitigen Sie eventuell eine Nadel mit griferem Obr nnd eine
geringere Stickgeschwindigkeit. Fideln Sie den Faden bei waagerechter
Position des Garnrollenstifts ein.

Transparentes Garn

Transparentes Garn ist einfaches durchsichtiges Synthe-
tikgarn. Es wird zum Quilten und fiir andere Arten von
dekorativem Nihen verwendet. Fideln Sie den Faden bei
waagerechter Position des Garnrollenstifts ein. Beim Spulen
sollten Sie darauf achten, dass Sie mit herabgesetzter Ge-
schwindigkeit spulen und die Spule nur halb voll wird.

Hinweis: Manche Stoffe enthalten iiberschiissige Farbe, was zur
Verfirbung anderer Stoffe, aber anch zu Verschmutzungen an der
Maschine fiibren kann. Solche Verfarbungen sind unter Umstanden
dufSerst schwierig zu entfernen, mitunter sogar gar nicht.
Fleece- und Jeansstoffe, vor allem in Rot und Blau, enthalten hinfig
tiberschiissige Farbe.
Wenn Sie den Verdacht haben, dass Ihr Stoff] Kleidungsstiick viel
Hiberschiissige Farbe enthilt, empfeblen wir zur Vermeidung von
Verfarbungen den Stoff immer erst zu waschen, bevor Sie mit dem
Nihen/ Sticken beginnen.

\

J

VLIES

AbreiBBbares Vlies

Abreilibares Vlies eignet sich fiir feste unelastische Stoffe.
Legen Sie es zum Nihen von Zierstichen unter den

Stoff oder spannen Sie es beim Sticken mit dem Stoff in
einen Stickrahmen ein. Nach dem Nihen rei3en Sie das
Gberschiissige Vlies ab.

Blgelvlies zum AbreiBen

Aufbiigelbares Vlies zum Abreiflen ist ein sehr festes Vlies
mit einer glatten Seite, die auf den Stoff aufgebiigelt wird.
Es empfiehlt sich fiir alle leicht dehnbaren Stoffe. Biigeln
Sie das Vlies vor dem Nihen von Zierstichen bzw. dem
Einspannen auf die linke Stoffseite. Nach dem Nihen
reiflen Sie das Giberschiissige Vlies ab.

Schneidevlies

Schneidevlies lisst sich nicht einreillen, sodass der
Uberschuss abgeschnitten werden muss. Es empfiehlt sich
fur Strickstoffe und alle elastischen Stoffe, besonders beim
Sticken im Stickrahmen.

Wasserlosliches Vlies

Wasserlosliches Vlies wird beim Verzieren/Besticken von
aufgerauten Stoffen oder Stoffen mit Schlaufen, wie z. B.
Frottee, auf den Stoff gelegt. Bei Cutwork-Stickarbeiten
sollten Sie es immer unter den Stoff legen. Legen Sie das
Projekt anschlieBend in Wasser, um das Gberschiissige
Vlies zu entfernen. Das Vlies ist in verschiedenen Stirken

erhaltlich.

Hitzelosliches Vlies

Hitzelsliches Vlies ist ein fester, locker gewebter Stoff,

der fiir Techniken wie Richelieu und beim Umbhikeln der
Stoffkante verwendet wird. Es 16st sich bei Hitzeeinwirkung
auf.

Klebevlies

Klebevlies wird zum Sticken verwendet, wenn der Stoff
zu empfindlich oder zu klein ist, um im Stickrahmen
eingespannt zu werden. Spannen Sie das Klebevlies mit
der Papierseite nach oben ein. Entfernen Sie das Papier
und befestigen Sie den Stoff an der klebrigen Oberfliche.
Ziehen Sie das Klebevlies nach dem Sticken ab.

PICTOGRAM™-STIFT

Verwenden Sie fiir Stickereien und Piktogramme auf allen
moglichen Stoffarten einen luft- oder wasserloslichen
Stoffmarker. Die Farbe verschwindet nach ein paar
Stunden. Die Anzeichnungen kénnen vor dem Biigeln auch
vollstindig mit kaltem Wasser entfernt werden. Stellen Sie
sicher, dass vor dem Biigeln bzw. dem Waschen mit Seife
oder Waschmittel keine Markerreste mehr vorhanden sind.



KOSTENLOSE SOFTWARE (PC)

Fir Thre Nih- und Stickmaschine HUSQVARNA
VIKING® DESIGNER TOPAZ™ 50 steht ecin PC-
Software-Paket zur Verfiigung. Damit erhalten Sie folgende
Zusatzfunktionen:

e Das Programm QuickFont, mit dem Sie Stickschriften
aus den meisten TrueType® und OpenType®-
Schriftarten von Ihrem Computer erstellen kénnen.

*  Die Verwaltung von Stickdesigns: Sie kénnen Designs
als Vorschaubilder anzeigen, verschiedene Stickdatei-
formate lesen, Schnittbefehle hinzufiigen usw.

Gehen Sie zur HUSQVARNA VIKING® Website

unter www.husqvarnaviking.com zum Support fiir
Stickmaschinen und laden Sie sich die Software herunter.
Beim Installieren werden Sie nach einem Installationscode
gefragt. Geben Sie folgende Nummer ein:

9200

Nihere Informationen und eine ausfiihrliche
Installationsanweisung entnehmen Sie der Download-Seite.

MASCHINE AKTUALISIEREN

Sehen Sie beziiglich Aktualisierungen lhrer Maschine
und der Gebrauchsanleitung regelmiBig auf www.
husqvarnaviking.com nach und/oder wenden Sie sich an
Thren HUSQVARNA VIKING® Fachhindler.

Aktualisierungshinweise

*  Gehen Sie auf der Website HUSQVARNA VIKING®
unter www.husqvarnaviking.com zu Ihrer Nih- und
Stickmaschine. Hier stehen Ihnen Updates fiir Ihre
Maschine zur Verfiigung.

*  Laden Sie die Update-Software direkt auf IThren USB-
Stick.

*  Vergewissern Sie sich, dass Ihre Nih- und
Stickmaschine ausgeschaltet ist. SchlieBen Sie den
USB-Stick mit der neuen Softwareversion an den USB-
Anschluss Threr Maschine an.

*  Halten Sie die Riickwirtsnihtaste gedriickt und
schalten Sie so die Maschine ein.

*  Das Update startet automatisch. Sobald der
Verlaufsbalken erscheint, konnen Sie die
Rickwirtsnihtaste loslassen.

Himweis: Es kann bis zu einer Minute danern, bis der | erlanfs-
balken erscheint und Sie die Riickwdrtsnibtaste loslassen konnen.

*  Nach Abschluss der Aktualisierung startet die
Maschine automatisch neu. Uberpriifen Sie die
Nummer der Softwareversion im Einstellungsmenti.

VORBEREITUNG 2:1 |
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EINSTELLUNGEN UND FUNKTIONSTASTEN
Dieser Abschnitt der Gebranchsanleitung fithrt Sie durch die grundlegenden

Einstellungen und Funfktionstasten Threr Maschine. Er erklért Ibnen, wie Sie

sich durch die Funktionen und Einstellungen anf dem Farb-Tastbildschirm

bewegen und wie Sie die Funktionstasten am Maschinenkopf verwenden
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FUNKTIONSTASTEN

(Funktionen fiir den Stickmodus stehen in Klammern)

Speed + und - SPEED

+

|-

<

Selektiver Fadenschneider

Nadelstopp oben/unten
(Schneideposition)

h—

STOP

(Einfarbig) =
FIX % @ J{

Sensorful3 Oben und Extralift

(Heften)

START L
Start/Stop ‘m—-%— Sensorfull Unten und Drehposition

Riickwarts 4”

SPEED + UND -

Alle Stiche Threr Maschine und alle StickrahmengréGen
haben eine voreingestellte empfohlene Nih- bzw:.
Stickgeschwindigkeit.

Tippen Sie auf ,,Speed+* oder ,,Speed-“, um die Nih-
bzw. Stickgeschwindigkeit zu erthéhen/reduzieren. Wenn
»opeed betitigt wird, erscheint eine Popup-Meldung

auf dem Bildschirm, die die eingestellte Geschwindigkeit
anzeigt. Die Geschwindigkeit ldsst sich durch Betitigen des
Schiebers im Popup einstellen. Die Geschwindigkeit kann
auch wihrend des Nihens bzw. Stickens gedndert werden.
Dann erscheint jedoch keine Popup-Meldung.

Beim Nihen und Sticken mit Metallicgarn bzw. auf
empfindlichen Stoffen erhalten Sie mit verringerter
Geschwindigkeit optimale Ergebnisse.

SELEKTIVER FADENSCHNEIDER

Nahmodus

Wenn die Taste ,,Selektiver Fadenschneider gedriickt wird,
schneidet die Maschine den Ober- und Unterfaden ab,

hebt den Nahful3 und die Nadel an und aktiviert die FIX-
Funktion fur den nichsten Start. Zum Abschneiden der
Fiden am Ende eines Stichs oder Stichprogramms miissen
Sie wihrend des Nihens auf ,,Selektiver Fadenschneider*
tippen. Die Taste blinkt, wodurch angezeigt wird, dass das
Abschneiden aktiviert wurde. Nach Abschluss des Stiches
oder Stichprogramms fithrt die Maschine automatisch die
FIX-Funktion aus und durchtrennt anschlieBend Ober- und
Unterfaden. Die Funktion ,,Selektiver Fadenschneider” lasst
sich programmieren (siche Seite 5:3).

Hinmweis: Nach bestimmiten Stichen schneidet Ihre Maschine die
Fiden antomatisch, so . B. nach einem Sensor-Knopfloch. Der
antomatische seletive Fadenschneider lisst sich im SET Menu
deaktivieren (siche Seite 3:10).

Stickvorgang

Wenn Sie den ,,Selektiven Fadenschneider* wihrend des
Stickvorgangs antippen, werden automatisch Ober- und
Unterfaden durchtrennt sowie der Nahful} angehoben.

Am Ende eines Farbblocks wird nur der Oberfaden durch-
trennt. Nach Vollenden des Stickmotivs werden sowohl der
Ober- als auch der Unterfaden automatisch abgeschnitten.

Hinweis: Der antomatische seleftive Fadenschneider lisst sich im
SET Menu deaktivieren (siche Seite 3:11).

NADELSTOPP OBEN/UNTEN
(BZW.SCHNEIDEPOSITION)

Nahmodus

Tippen Sie auf ,,Nadelstopp oben/unten®, um die Nadel
anzuheben bzw. abzusenken. Damit wird gleichzeitig die
Nadelstopp-Position gedndert. Die Nadel kann auch durch
Antippen des FulBlanlassers angehoben oder abgesenkt
werden, ohne ,,Nadelstopp oben/unten® zu betitigen. Die
Taste ,,Nadelstopp oben/unten® leuchtet auf, wenn die
Funktion aktiv ist. Betétigen Sie die erleuchtete FIX-Taste,
um die Funktion zu deaktivieren.

Stickvorgang

Die Maschine bewegt den Stickrahmen nach vorn zu Ihnen
hin, um das Schneiden zu erleichtern.

STOP (EINFARBIG)

Nahmodus

STOP wird zum AbschlieBen eines Stichs verwendet.

Thre Maschine verniht den Faden nach Abschluss eines
Stichs bzw: Stichprogramms und bleibt automatisch
stehen. Bei gewihlter STOP-Funktion wird auf dem Farb-
Tastbildschirm nur ein Stich angezeigt. Die STOP-Taste
leuchtet, wenn sie gedriickt ist. Tippen Sie zum Abbrechen
erneut auf STOP oder wihlen Sie daflir einen neuen Stich.
Die STOP-Tastenbeleuchtung erlischt. Nach Abschluss
eines Stichs ist die STOP-Funktion deaktiviert. Die STOP-
Funktion ldsst sich programmieren (siehe Seite 5:3).



FUNKTIONSTASTEN

(Funktionen fiir den Stickmodus stehen in Klammern)

Speed + und - SPEED

= +

<

Selektiver Fadenschneider

Nadelstopp oben/unten
(Schneideposition)

[y

STOP

(Einfarbig) =
HXT@ @ Jﬁ/

Sensorfu3 Oben und Extralift

(Heften)

Start/S START *
tart/>top ‘w/é— Sensorfu3 Unten und Drehposition

Riickwarts an

Stickvorgang

Wahlen Sie STOP, um ein Anhalten bei Farbwechseln zu
unterbinden und um eine einfarbige Stickerei zu erzeugen
(siche Kapitel ,,Stickvorgang®).

FIX (HEFTEN)
Nahmodus

FIX wird zum Vernihen eines Stichs verwendet. FIX wird
beim Wihlen eines Stichs, bei der Verwendung des selek-
tiven Fadenschneiders, von Musteranfang und von STOP
wihrend des Ndhvorgangs aktiviert. Am Anfang niht Ihre
Maschine ein paar Befestigungsstiche und fdhrt dann mit
dem gewihlten Stich fort. Wird FIX wihrend des Nihens
betitigt, nidht Ihre Maschine einige Befestigungsstiche und
bleibt dann automatisch stehen. Die FIX-Taste leuchtet, so-
lange die FIX-Funktion aktiv ist. Betitigen Sie die erleuch-
tete FIX-Taste, um die Funktion zu deaktivieren. Die FIX-
Funktion ldsst sich programmieren (siche Seite 5:3).

Hinweis: Die automatische FLIX-Funktion lisst sich im SET Menu
anfheben (siehe Seite 3:8). Wenn Sie die FIX-Taste anf Ihrer Ma-
schine nicht betdtigen, werden keine antomatischen FLX-Stiche gendibt.

Stickvorgang

Tippen Sie auf FIX, um den Umriss des Stickmotivbereichs
zu heften oder um den Stoff am Vlies zu befestigen.

SENSORFUSS OBEN UND EXTRALIFT

Nahmodus

Tippen Sie auf ,,Sensorfull Oben®, um den Nihful}
anzuheben. Dricken Sie die Taste erneut, um den Nihful3
in die Extralift-Stellung zu bewegen.

Stickvorgang

Mit , Sensorfull Unten und Extralift wird der Ndhful3 in die
obere Position angehoben. Durch erneutes Antippen nimmt
er die Position ,,Extralift ein, wodurch ein Anbringen und
Entfernen des Stickrahmens etleichtert wird.

START/STOP

Die Maschine kann beim Sticken und Nahen durch Betitigen
dieser Taste gestartet oder angehalten werden, wenn Sie den
FuBanlasser nicht verwenden. Tippen Sie auf START/STOP,
um mit dem Nihen/Sticken zu beginnen bzw. dann wieder
aufzuhoren.

»SENSORFUSS UNTEN UND DREHPOSITION*

Nahmodus

Tippen Sie auf ,,Sensor Unten und Drehposition®. Der
Nihful3 wird dadurch ginzlich abgesenkt. Die Maschine hilt
den Stoff dann sicher fest. Tippen Sie erneut auf ,,Sensorful3
Unten®, um die Drehposition zu erhalten.

Stickvorgang
Tippen Sie auf ,,Sensorfull Unten®, um den Nihful3 in die
Stickposition ,,gleitend* zu bringen.

RUCKWARTS

Betitigen Sie zum Dauerriickwirtsnihen einmal vor Nihbe-
ginn die Riickwirtsnihtaste. Die Riuckwirtsnidhanzeige leuch-
tet dann auf und die Maschine niht so lange riickwirts, bis Sie
die Taste erneut driicken. Wenn Sie diese Taste wihrend des
Nihvorgangs betitigen, niht die Maschine so lange riickwirts,
wie Sie die Taste gedriickt halten. Die Anzeige ,,Riickwirtsni-
hen® leuchtet auf, wenn die Rickwirtsnihtaste gedriickt ist.

Das Riickwirtsnihen wird auch zum Nihen von
Knopfléchern, Tapering-Stichen und Stopfstichen verwendet,
um sich zwischen Teilen des Stichs zu bewegen.

Die Riickwirtsnahtaste hat keine Funktion im Stickmodus.

EXKLUSIVES SENSOR SYSTEM™

Dank der EXKLUSIVEN FUNKTION SENSOR SYSTEM™
erkennt der Nihfufl im Nih- wie im Stickmodus stets die tat-
sichliche Dicke des Stoffes und erméglicht so ein gleichmali-
ges Nihen mit perfektem und gleichbleibendem Stofftransport.

Gehen Sie zum SET Menu, um sich die aktuelle Einstellung
des Sensor-Nahful3drucks fiir den gewihlten Stoff anzeigen
zu lassen und den Nihfulldruck anzupassen.

'
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UBERSICHT BERUHRUNGSFELD

Der Bildschirm Threr HUSQVARNA VIKING® DESIGNER TOPAZ™ 50 lisst sich sehr leicht bedienen — beriihren Sie
ihn einfach mit dem Stylus oder der Fingerspitze, um die Funktionen auszuwihlen. In diesem Kapitel erkliren wir den
Bereich auflerhalb des Farb-Tastbildschirms. Dieser Teil verdndert sein Aussehen nicht.
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SCHNELLHILFE

Tippen Sie rechts oben auf das Symbol ,,Schnellhilfe®.

Es erscheint dann ein Fragezeichen auf dem Bildschirm
zur Anzeige, dass die Schnellhilfe aktiv ist. Tippen Sie

ein beliebiges Symbol, einen Text oder einen Bereich auf
der Berthrungsfliche an, tber die Sie Informationen
winschen. Es erscheint eine Popup-Meldung mit einer
kurzen Erklirung. Tippen Sie auf ,,OK", um das Popup zu
schlieBen und die Schnellhilfe zu verlassen.

IN ,,PERSONLICHES MENU”/,,MEINE DATEIEN*
SPEICHERN

Tippen Sie auf das Symbol ,,Persénliches Menti/,,Meine
Dateien®, um ein Stichprogramm, einen angepassten
Stich, angepasste Stickereien oder Stickkombinationen zu
speichern.

LOSCHEN

Tippen Sie auf das Léschsymbol, wenn Sie einen Stich,
eine Stichfolge, ein Motiv oder einen Ordner l6schen
mochten. Die Loschfunktion bleibt aktiv, bis ein Stich, eine
Stichfolge, ein Motiv oder ein Ordner gewihlt und gelscht
wird oder bis sie erneut betitigt wird. Wenn ein Stich zum
Léschen markiert wird, fordert ein Popup zur Bestitigung
des Léschvorgangs auf.

Hinmweis: Wenn Sie die Lischfunktion gedriickt balten, kdnnen
Ste alle IThre Stiche unter ,,Personliches Menii“ loschen. Integrierte
Schriftarten, Motive oder Stichen lassen sich nicht loschen.

SPIEGELN QUER/SPIEGELN LANGS

Um Stiche oder Stichprogramme horizontal zu spiegeln,
tippen Sie das Symbol ,,Spiegeln quer® an. Um Stiche oder
Stichprogramme vertikal zu spiegeln, tippen Sie das Symbol
,»opiegeln lings an.

Himweis: Knopflocher lassen sich nicht spiegeln.

Im Stickmodus kénnen Sie ein Motiv durch Antippen
dieser Funktionen quer oder lings spiegeln.
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ALT UND FUNKTIONSPFEILE

Je nachdem, was auf Ihrem Farb-Tastbildschirm angezeigt
wird, kénnen Sie mit den Pfeilen auf Threm Beriihrungsfeld
die Funktionen dndern. Betitigen Sie das Symbol

»ALT*“ um zu sehen, ob mehr als die aktuell angezeigten
Funktionen zur Verfiigung stehen. Mehr zu den Funktionen
mit ALT-Symbolen auf den einzelnen Fenstern erfahren Sie
in Kapitel 4, 5, 7 und 8.

NAH-/STICKMODUS

Der Nihmodus ist fiir normales Nihen vorgesehen (siche
Kapitel 4 & 5) und der Stickmodus fiirs Sticken (siche
Kapitel 7 & 8). Betitigen Sie die Funktion ,,Nihmodus®,
um zum Nihmodus zu gehen, und die Funktion
»otickmodus®, um zum Stickmodus zu gelangen.

EXKLUSIVE FUNKTION SEWING ADVISOR™
(NAHBERATER)

Ihre neue Ndhmaschine ist mit der exklusiven Funktion
SEWING ADVISOR™ von HUSQVARNA VIKING®
ausgestattet. Dieser Nihberater ist stindig aktiviert. Sie
finden ihn unten auf dem Farb-Tastbildschirm. Zu Beginn
Ihres Nahprojekts tippen Sie die Stoffart und -stirke ein,
dann dricken Sie auf die gewtnschte Technik.

Die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™ stellt
den am besten geeigneten Stich, die Stichlinge und
-breite, die Nahgeschwindigkeit, die Fadenspannung und
den Sensorfulldruck fir das jeweilige Projekt ein. Der
Stich wird dann auf dem Bildschirm zusammen mit den
Empfehlungen fiir Ndhfull und Nadel angezeigt.

Himyeis: Nur beinz Naben.

U
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FARB-TASTBILDSCHIRM
STARTMENU

Durch Antippen des Symbols ,,Startment* 6ffnet sich die
Symbolleiste. Diese wird zur Auswahl und Aktivierung der
verschiedenen Fenster verwendet.

Das Aussehen der Symbolleiste dndert sich je nachdem,
ob der Nih- oder der Stickmodus aktiv ist. Der ,,Datei
Manager und das ,,SET Menu“ stehen immer zur
Verfugung,

SYMBOLLEISTE IM NAHMODUS

Von der Symbolleiste aus kdnnen Sie das Stichment, das
Schriftenmenti, den Programmmodus, den Datei Manager
und SET Menu 6ffnen Betitigen Sie die zu aktivierende
Funktion.

Stichmenu

Durch Antippen des Symbols ,,Stichment* auf der Symbol-
leiste 6ffnen Sie das entsprechende Mentl. Sie kénnen einen
Stich durch Antippen auswihlen oder ein Meni antippen,
um ein bestimmtes Stichment zu 6ffnen (sieche Kapitel 4).

Stichschriftmendu

Wenn Sie das ,,Stichschriftmenii* antippen, erscheint ein
Popup mit den zur Verfiigung stehenden Stichschriften.
Sie wihlen eine Stichschrift durch einfaches Antippen aus.
Bei Auswahl einer Stichschrift gehen Sie automatisch zum
Programmiermodus tber.

Hinweis: Stichschriften steben nur int Niabmodus zur 1V erfiigung und
Stickschriften ansschlieflich im Stickmodus.

Programmieren

Tippen Sie auf das Symbol ,,Programmieren®, um das
Programmfenster zu 6ffnen. Sie kénnen Stiche und/oder
Buchstaben und Ziffern in Stichprogrammen kombinieren.

Kombinieren Sie verschiedene Zierstiche und Stichschriften

von der Maschine miteinander. Sie kénnen Stiche bis zu ei-
ner Linge von ca. 500 mm bzw. 99 Stichen programmieren.
Mehr Gber das Programmieren erfahren Sie in Kapitel 5.

Datei Manager

Mit dem ,,Datei Manager® kénnen Sie Thre Motive

und Schriftartdateien 6ffnen, verwalten, hinzufiigen,
verschieben, 16schen und kopieren. Verwenden Sie

zum Speichern von Motiven und Dateien entweder den
integrierten Speicher oder ein externes Gerit, das Sie an
Thre Maschine anschlieBen. Mehr iber den Datei Manager
erfahren Sie in Kapitel 9.
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SYMBOLLEISTE IM STICKMODUS

Von der Symbolleiste aus kénnen Sie das Motivment,

das Stickschriftment, den Texteditor Sticken, den Datei Startmend
Manager und SET Menu 6ffnen. Betitigen Sie die zu
aktivierende Funktion.

Motivmen(

Motivmenu

Tippen Sie das Symbol ,,Motivmeni* an, um ein Fenster
mit Thren integrierten Motiven zu 6ffnen. Wihlen Sie ein
Motiv durch Antippen aus.

Stickschriftment

Stickschriftmenu Texteditor — Sticken

Tippen Sie auf das Meni ,,Stickschriftment®, um ein
Fenster mit den zur Verfiigung stehenden Stickschriften
zu Offnen. Sie wihlen eine Stickschrift durch einfaches
Antippen aus. Bei Auswahl einer Stickschrift gehen Sie
automatisch zum Texteditor — Sticken Uber.

Datei Manager

SET Menu

Hinweis: Stichschriften steben nur int Néabmodus zur | erfiigung und
Stickschriften ansschliefilich im Stickmodus.

Texteditor — Sticken

Wenn Sie ein Stickschriftprogramm bearbeiten méchten,
das Sie im Fenster ,,Stickerei bearbeiten® erstellt haben,
tippen Sie auf das Symbol ,, Texteditor — Sticken®. Es 6ffnet
sich dann das Programmierfenster, in dem Sie Anderungen
vornehmen kénnen. Hier kénnen Sie neue Buchstaben
einfiigen bzw. 16schen. Wenn Sie Stiche im Stickmodus
programmiert haben, kénnen Sie den Text als Teil eines
Motivs abspeichern. Sie lassen sich dann nur im Stickmodus
sticken.

.

il
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SET MENU

Im ,,SET Menu*“ kénnen Sie persénliche Anpassungen
an Maschineneinstellungen, Sticheinstellungen,
Niheinstellungen und Stickeinstellungen vornehmen.

Tippen Sie auf das jeweilige Symbol, um eine Funktion zu
aktivieren bzw. um eine Liste mit Wahlmdglichkeiten zu
6ffnen. Nach dem Andern der Nih- bzw. Stickeinstellungen
werden diese beim Ausschalten der Maschine gespeichert.
Anderungen an den Sticheinstellungen werden beim
Ausschalten der Maschine nicht gespeichert.

MASCHINENEINSTELLUNGEN

Informationssymbol

Uber das Informationssymbol 6ffnen Sie ein Fenster mit
der Maschinen-Softwareversion, der Speicherauslastung
und den Lizenzinformationen.

Sprache

Tippen Sie auf das Symbol ,,Sprache®, um die verfiigharen
Sprachen anzusehen. Wihlen Sie die gewiinschte Sprache
durch Antippen aus.

Audiowiederholung

Bei Aktivierung wird das Signal fir einige Warnungs- oder
Achtungs-Popups in Intervallen wiederholt, bis Sie es
aufheben.

Bildschirm sperren

Um zu verhindern, dass der Bildschirm beim Nihen
angestof3en und der Stich oder die Einstellung dadurch aus
Versehen geidndert wird, ldsst sich der Bildschirm leicht
sperren.

Bei Aktivierung dieser Funktion wird der Bildschirm
automatisch gesperrt, sobald er zehn Sekunden lang nicht
bedient wurde. Es erscheint dann ein Popup auf dem
Bildschirm, das erst wieder verschwindet, wenn Sie es mit
,OK* bestitigen.

Tastbildschirm anpassen
Eventuell muss der Bildschirm an Thre Berithrung
angepasst werden.

Durch Antippen 6ffnen Sie eine Ansicht zum Kalibrieren
des Tastbildschirms.

Zur Kalibrierung des Berithrungsfeldes folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm.

-_—
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Stickeinstellungen
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Maschineneinstellungen
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STICHEINSTELLUNGEN
(nur im Stickmodus aktiv)

Im Fenster fur die Sticheinstellungen kénnen Sie den

Nihfulldruck und den Lingenausgleich fiir einen Stich bzw.

ein Knopfloch einstellen. Diese Einstellungen gelten nur
fir den aktuell gewihlten Stich.

Wenn ein anderer Stich oder derselbe Stich erneut
gewahlt wird, wird der Stichwert auf die Voreinstellung

zurlickgesetzt. Der Standardwert wird in Schwarz angezeigt.

Sobald ein Wert verdndert wird, ist die angezeigte Zahl rot.

Einstellen des Langenausleichs

Beim Nihen von Spezialmaterialien oder bei
Spezialtechniken kann es erforderlich sein, einen Ausgleich
fur den Stich einzustellen.

Nihen Sie zunichst einen Stich auf einen mit Vlies
unterlegten Stoffrest. Wihlen Sie im SET Menu die Option
»oticheinstellungen®. Sicht Thr Stich wie (A) aus, tippen Sie
auf das Minus. Sicht Ihr gendhtes Muster wie Abbildung
(C) aus, tippen Sie auf das Plus. B ist in diesem Beispiel der
perfekt ausgeglichene Stich.

EXKLUSIVE FUNKTION SENSOR SYSTEM™ —
SensorfuBdruck

Dank Sensorful3druck erkennt die Maschine stets die
tatsidchliche Dicke des Stoffs und sorgt mit automischen
Anpassungen fiir einen immer gleichmifligen
Stofftransport.

Drilicken Sie auf das Plus, um den Nahful3druck auf
den Stoff zu erhohen, bzw. auf das Minus, um ihn zu
verringern.
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NAHEINSTELLUNGEN

Zwillingsnadel

Tippen Sie auf das Symbol ,,Zwillingsnadel®, um eine Liste
zur Wahl der Zwillingsnadelbreite zu 6ffnen. Nach der
Wahl der ZwillingsnadelgréBe ist die Breite aller Stiche auf
diese Nadelgrofie begrenzt, um das Brechen der Nadel zu
verhindern. Die Einstellung wird beibehalten, bis Sie die
»Zwillingsnadelbreite deaktivieren.

Stichbreitenbegrenzung
Wihlen Sie die Stichbreitenbegrenzung, wenn Sie mit einer

Stichplatte oder einem Nihfuf3 fiir den Geradstich arbeiten.

Dadurch wird die Nadelposition fiir alle Stiche auf die
Mitte begrenzt, um eine Beschiddigung der Nadel, des
Nihfulles und der Stichplatte zu verhindern.

Wenn die Maschine erneut eingeschaltet wird und diese
Einstellung aktiv ist, weist eine Popup-Meldung bei jeder
Wahl eines Stichs, der kein Geradstich ist, darauf hin,
dass sie auf Geradstich eingestellt ist. Deaktivieren Sie
die Stichbreitenbegrenzung, um zum normalen Nihen
zurickzukehren.

Hinweis: Zwillingsnadel und Stichbreitenbegrenzung kinnen nicht
leichgeitig verwendet werden.

Automatischer selektiver Fadenschneider zum
Nahen

Um diese Funktion zu aktivieren, miissen Sie unter den
Niheinstellungen die Option ,,Selektiver Fadenschneider,
Auto® wihlen. Die Fiden werden dann automatisch
abgeschnitten und der Nihful3 wird z. B. angehoben,
wenn ein Knopfloch fertiggestellt wurde oder wenn ein
Knopf angeniht wurde. Bei Deaktivierung erfolgt kein
automatisches selektives Abschneiden der Fiden beim
Nihen.

SensorfuBBhub

Die Wahl dieses Symbols aktiviert den Sensor-Nihfuhub.
Der Nihful3 hebt sich dann in die Drehhohe, wenn z.

B. mit der Nadel in der Tiefstellung gestoppt wird. Bei
Deaktivierung bleibt die Ndhfu3stange gesenkt, auch wenn
die Maschine mit der Nadel in der Tiefstellung stoppt oder
ein Faden abgeschnitten wurde.

FIX Auto

Bei aktivierter Funktion ,,FIX Auto® beginnt die Maschine
einen Stich mit FIX-Stichen. Sie deaktivieren ,,FIX Auto®,

indem Sie die Option ,,FIX Auto® im SET Menu aufheben.

Ist die Option nicht aktiviert, verwenden Sie die FIX-Taste
vorm an Threr Maschine, um den Stich zu befestigen.

Niheinstellungen
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STICKEINSTELLUNGEN

Automatischer selektiver Fadenschneider zum Sticken
Der automatische selektive Fadenschneider ist bei den
Stickeinstellungen standardmiBig aktiviert. Die Fiden
werden automatisch abgeschnitten und der Nahfuf3 wird
angehoben, wenn ein Farbwechsel erfolgt oder eine
Stickerei beendet wird. Bei Deaktivierung erfolgt kein
automatisches selektives Abschneiden der Fiaden.

Automatisches Abschneiden von Sprungstichen
Diese Maschine besitzt eine Funktion zum automatischen
Abschneiden von Sprungstichen. Hierdurch sparen

Sie Zeit beim Versiubern. Beim Sticken schneidet Ihre
Stickmaschine den oberen Sprungstichfaden ab und zieht
das Fadenende auf die Stoffunterseite.

Hinweis: Die Maschine schneidet den Faden anch, wenn Sie gerade
zu einer nenen Farbe gewechselt haben. Wenn Sie mit dem Sticken
Jortfabren, miissen Sie das Fadenende so halten, dass es sich nach dem
Abschneiden einfach entfernen ldsst.

Hinweis: Die Maschine schneidet den Faden auch, wenn Sie
gerade zu einer nenen Farbe gewechselt haben. Halten Sie
das Fadenende leicht fest, wenn Sie mit dem Stickvorgang
ernent beginnen, um diesen dann leicht entfernen zu kinnen.

|

Designs, mit diesemr Symbol sind fiir das Schneiden von Sprungstichen
programmiert. Schnitthefeble fiir Sprungstiche lassen sich u allen
Motiven hinzufiigen, verwenden Sie dafiir die downloadbare Software
[iir Lhre Maschine. Siehe Sie dazn Kapitel 2.

Hinmweis: Sollen Vor- und Riickseite Ihrer Stickerei sichtbar
sein, schalten Sie die Funktion ,, Automatisches Abschneiden von
Sprungstichen aus und durchtrennen die Fiden manuell.

Stickrahmenwabhl

Um die Stickrahmen auszuwihlen, die Sie besitzen, tippen
Sie auf das Symbol ,,Stickrahmenauswahl®. Wenn Sie zum
ersten Mal ein Motiv laden, wahlt die Maschine den am
besten geeigneten Stickrahmen aus der Auswahl aus, die Sie
unter ,,Stickrahmenwahl angegeben haben.

NahfuBhohe zum Sticken

Passen Sie die Hohe des Nihfulles im Modus
»otickvorgang® an, wenn Sie Stickful} R verwenden.

Einige Stickereien werden durch verschiedene
Sticktechniken unter dem Nihful3 volumindser. Wenn der
Platz zwischen Niahfull und Stickerei nicht ausreicht, bildet
der Oberfaden Schlaufen auf der Unterseite der Stickerei.
Heben Sie den Nihful3 dann in kleinen Schritten an, bis
sich die Stickerei frei unter dem Nihfull bewegen kann.

SensorfuB Q zum Sticken

Aktivieren Sie beim Sticken die Funktion ,,Sensorfull Q*,
wenn Sie den optionalen Sensorfull QQ verwenden (Art.-Nr.
4131920-45, erhiltlich bei Threm HUSQVARNA VIKING®
Fachhindler). Der Sensorful3 Q erkennt stets die Dicke des
Stoffes und passt die Ndhfu3hohe dementsprechend an.

Stickeinstellungen

Selektiver
Fadenschneider, Auto

Automat, Abschneiden d.
Sprungstiche

=180/ 0
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HAUFIG VERWENDETE SYMBOLE

Stickerei bearbeiten

Links unten im Fenster , Stickerei bearbeiten® befindet sich
das Symbol ,,GO!*. Tippen Sie auf dieses Symbol, um zum
Stickvorgang tiberzugehen.

Stickvorgang

Links unten im Fenster ,,Stickvorgang* befindet sich das Symbol
»Zurtickkehren®. Wenn Sie dieses Symbol antippen, gelangen Sie
zurtick zum Modus ,,Stickerei bearbeiten®.

OK

Hiermit werden Einstellungen oder Anderungen bestitigt. Nach
dem Antippen gelangen Sie zuriick zum vorherigen Fenster.

Abbrechen

Hiermit werden Einstellungen oder Anderungen verworfen.
Nach dem Antippen gelangen Sie zuriick zum vorherigen
Fenster.

Gedrickthalten

Einige Symbole haben zusitzliche Funktionen, die durch ein
Dreieck in der rechten unteren Ecke gekennzeichnet sind.
Um auf diese Funktionen zuzugreifen, halten Sie das jeweilige
Symbol einige Sekunden lang gedriickt.




NAHEN

In diesemr Kapitel erfabren Sie, wie Sie Stiche answablen, anpassen,
programmieren und néhen.
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NAHMODUS

Im Nihmodus kénnen Sie Stiche auswihlen, anpassen und
nihen. Auf dem Bildschirm gibt es zwei Registerkarten:
,,Nihinformationen und ,,Stichment“. Bei den
Nihinformationen kénnen Sie Linge und Breite Ihres
Stichs dndern und Empfehlungen ansehen. Im Stichmenii
finden Sie verschiedene Stichkategorien mitsamt den
verschiedenen Stichen.

REGISTERKARTE STICHMENU

Die blaue Registerkarte ist das sogenannte Stichmenti.
Wenn Sie sie antippen, erscheint das Stichwahlment.
Mithilfe der Pfeile unter dem Bildschirm kénnen Sie
samtliche Meniis durchlaufen.

Auswahlen eines Stichs

Um einen Stich auszuwihlen, tippen Sie thn im
Stichauswahlbereich an. Mithilfe der Pfeile unter den
Stichen konnen Sie simtliche Menus durchlaufen.
Die Bezeichnung des aktuellen Ments wird unten im
Stichauswahlbereich angezeigt.

Auf der Registerkarte ,,Stichmenii* sechen Sie einen Pfeil in
der Ecke. Dies bedeutet, dass Sie die Registerkarte gedriickt
halten kénnen. Durch Gedriickthalten 6ffnet sich dann das
Fenster mit dem Menii. Tippen Sie ein Stichment Threr
Wahl an, um es zu 6ffnen. Die Symbole der Stichmentis
geben die Anzahl Seiten in dem jeweiligen Menii an. Durch
erneutes Antippen des Symbols ,,Stichmenii* gelangen

Sie zur nichsten Seite in dem Menii. Die Meniiliste

bleibt solange ge6ffnet, bis Sie einen Stich wihlen, die
Registerkarte antippen oder die Pfeile verwenden.

Auswahlen einer Stichschrift

Tippen Sie auf der Symbolleiste auf das Symbol ,,Stich-
schriftment®, um eine Liste mit Stichschriften zu 6ffnen.
Tippen Sie cine Stichschrift Ihrer Wahl an, um das Pro-
grammierfenster zu 6ffnen. Geben Sie lhren Text ein, in-
dem Sie die Buchstaben antippen. Die Buchstaben werden
links auf dem Bildschirm angezeigt. Tippen Sie auf ,,OK*,
und der Stich wird in den Ndhmodus geladen. Mehr Infor-
mationen zum Programmieren von Stichen erhalten Sie in
Kapitel 5.

Hinweis: Stichschriftarten stehen nur im Nébmodus zur V erfiigung.

Stich von einem anderen Ort laden

Um Stiche zu laden, die Sie unter ,,Personliches Meni*
oder auf einem USB-Stick abgespeichert haben, tippen Sie
auf das Symbol ,,Datei Manager auf der Symbolleiste. Es
Offnet sich dann das Fenster ,,Datei Manager®. Gehen Sie
zu Threm Stich und tippen Sie ihn zum Laden an.

Nahinformationen
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REGISTERKARTE NAHINFORMATIONEN

Thre Nah- und Stickmaschine wahlt automatisch die
optimalen Einstellungen fiir den gewiinschten Stoff. Die
Registerkarte ,,Nahinformationen® ist dreigeteilt.

Oben auf der Registerkarte befinden sich die von Ihnen
gewihlten Optionen des exklusiven SEWING ADVISOR™
(Nihberaters) — der Stoff und die zu verwendende Technik.

Unter den Einstellungen des exklusiven SEWING
ADVISOR™ schen Sie Empfehlungen fir die Nadel,
fir Vlies und/oder fiir eine eventuell zu verwendende
Gleitplatte.

Im unteren Teil der Registerkarte finden Sie die
Stichanpassungen. Hier kénnen Sie Anderungen an Threm
Stich vornehmen, z. B. in Bezug auf Fadenspannung,
Freihandmodus, Musteranfang, Tapering, Stichbreite,
Nadelposition, Linge, Dichte, Knopfannihen und
Knopflochlinge. Die Symbole in diesem Abschnitt des
Fensters verindern sich je nach gewihltem Stich. Gemachte
Anderungen wirken sich nur auf den jeweils gewihlten
Stich aus. Thre Einstellungsinderungen werden bei Wahl
eines anderen Stichs auf die Standardwerte zuriickgesetzt.
Die gednderten Einstellungen werden nicht automatisch
gespeichert, wenn Sie Ihre Maschine ausschalten. Sie
konnen den verianderten Stich unter ,,Personliches Menii*
abspeichern, (siche Seite 4:5).

Oberfadenspannung

Ihre Maschine wihlt automatisch die beste Fadenspannung
fir den gewihlten Stich. Die Fadenspannung lasst sich fur
Spezialgarne, -techniken und -stoffe anpassen. Tippen Sie
auf das Plus, um die Spannung zu erh6hen, oder auf das
Minus, um sie zu verringern.

Um ein Gefiihl fiir die richtige Fadenspannung zu
bekommen, empfiehlt es sich, zur Probe einige Geradstiche
mit verschiedenen Einstellungen zu nihen.

1. Fangen Sie mit einer zu schwachen Spannung an, d. h.
withlen Sie die niedrigste Zahl. Der Unterfaden verlduft

gerade, wihrend der Oberfaden durch den Stoff
hindurch auf die Unterseite gezogen wird.

2. Wird die Spannung auf die h6chste Zahl gestellt, ist
der Unterfaden auf der Oberseite des Stoffs sichtbar.
Die Naht kann sich krduseln, und der Oberfaden kann
reillen.

3. Die korrekte Fadenspannung ist erreicht, wenn Ober-

und Unterfaden zwischen den beiden Stofflagen
ineinander greifen. Bei Zierstichen sollten die Fiden
auf der Unterseite ineinander greifen.
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Freihandtechnik

Beim Antippen des Symbols ,,Freihandtechnik® erscheint
ein Popup, das Ihnen die Wahl zwischen zwei Optionen
ermoglicht: ,,Freihand gleitend und ,,Freihand Sprung*.

Freihand gleitend

Aktivieren Sie diese Funktion, um in den Modus ,,Freihand
gleitend* zu wechseln. Sie konnen dafiir den Nahfull R
oder einen optionalen Nihful} verwenden. Versenken Sie
den Transporteur bei Verwendung dieser Funktion.

Wenn das Freihandnihen langsam erfolgt, hebt und senkt
sich der Nahful3 bei jedem Stich, um den Stoff wihrend
der Stichbildung auf der Stichplatte zu halten. Bei hoheren
Geschwindigkeiten gleitet der Ndhful3 beim Nihen tiber
den Stoff. Der Stoff muss von Hand bewegt werden.

Um die Ndhfu3héhe im Modus ,,Freihand gleitend®
anzupassen, halten Sie das Plus- und das Minussymbol
gedriickt und nehmen die Einstellungen vor.

Ubersprungene Stiche kénnen vorkommen, wenn sich

Thr Stoff mit der Nadel beim Néhen auf und ab bewegt.
Wenn Sie die Ndhfu3héhe reduzieren, verringert sich der
Platz zwischen Nihful3 und Stoff, sodass keine Stiche mehr
Gbersprungen werden.

Hinweis: Achten Sie darauf, die NabfufShobe nicht zu sebr 3n
reduzieren. Der Stoff muss sich inmmer noch frei unter demr Nébfufs
bewegen kinnen.

Himweis: Verwenden Sie bei aktivierten Modus ,,Frethand gleitend
keinen Sprung-Freihandfufs, da dieser bierdurch beschidigt werden
konnte. Aktivieren Sie falls erforderlich die Stichbreitenbegrenzung.

Freihand Sprung

Wihlen Sie ,,Freihand Sprung®, um diesen Modus zu
aktivieren. Versenken Sie den Transporteur. Der Sprung-
Freihandful3 hebt und senkt sich bei jedem Stich, um den
Stoff wihrend der Stichbildung auf der Stichplatte zu
halten. Der Stoff muss von Hand bewegt werden.

Bei Verwendung des optionalen Sensorfufies (Q miissen
»Frethand Sprung und die ,,Stichbreitenbegrenzung*
aktiviert werden.

Musteranfang

Wenn Sie mitten in einem Stich mit dem Nihen anhalten,
kénnen Sie durch Antippen von ,,Musteranfang® wieder
am Beginn des Stichs/Musters anfangen. Alle gemachten
Anderungen werden beibehalten.

Tapering

Bei Antippen des Tapering-Symbols erscheint ein Popup,
mit dem Sie Anfang und Ende Ihres Stichs aussuchen
kénnen. Tapering steht nur fir Stiche im Ment H zur

Verfigung. Weitere Informationen tiber Tapering finden Sie
auf Seite 4:17.
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ANPASSEN VON STICHEN

Ihre Nih- und Stickmaschine verwendet fiir jeden ausge-
wihlten Stich automatisch die optimalen Einstellungen. Sie
kénnen fiir den ausgewihlten Stich aber auch Ihre person-
lichen Anpassungen vornehmen. Die Einstellungsinderun-
gen wirken sich nur auf den jeweils gewihlten Stich aus.
Ihre Einstellungsinderungen werden bei Wahl eines ande-
ren Stichs auf die Standardwerte zuriickgesetzt. Die gedn-
derten Einstellungen werden nicht automatisch gespeichert,
wenn Sie Thre Maschine ausschalten. Sie kénnen einen ver-
dnderten Stich im Datei Manager abspeichern, damit die
Verinderungen nicht vetloren gehen.

ALT-Funktion und Pfeile

Uber das Symbol ,,ALT* werden die mit den Pfeilen ver-
bundenen Funktionen gedndert. Durch Antippen von ALT
dndert sich eins der neben den Pfeilen liegenden Symbole,
oder beide. Durch erneutes Antippen von ALT erscheinen
wieder die urspriinglichen Symbole. Nachfolgend finden
Sie eine Beschreibung der verschiedenen Symbole, die beim
Anwihlen eines Stiches erscheinen kénnen.

Stichbreite

Sie erhéhen bzw. reduzieren die Stichbreite mit Hilfe der
Pfeile unter dem Stichbreitensymbol. Standardeinstellungen
werden schwarz angezeigt, gednderte Einstellungen sind rot.

Stichlange

Sie erh6hen bzw. reduzieren die Stichlinge mit Hilfe der
Pfeile neben dem Stichlingensymbol. Wenn Sie einen
Zickzackstich oder Zierstich verlingern, wird der gesamte
Stich linger. Wenn Sie einen Satinstich verlingern, bei dem
die Dichte angepasst werden kann, wird der gesamte Stich
linger, die Dichte bleibt jedoch gleich.

Hinweis: Wenn Sie versuchen, die Mindest- oder Hochstwerte der
Einstellungen fiir Breite und Ldange zu siberschreiten, ertont ein
Warnsignal. Die Standardeinstellung wird in Schwary angezeigt.
Verdnderte Einstellungen werden in Rot angezeigt.

Stichpositionierung

Verwenden Sie bei Geradstichen die Pfeile unten, um einen
Stich nach rechts oder links zu verschieben. Die Maschine
bietet maximal 29 Nadelpositionen (fiir Geradstiche).

Ist die ALT-Funktion fiir einen Stich mit Breitenposition
ausgewihlt, lisst dieser sich nach rechts oder links verschie-
ben. Die Stichposition kann nur im Rahmen der maximalen
Stichbreite verindert werden. Das Verindern der Stichposi-
tion begrenzt aullerdem die Stichbreitenidnderung;

Stichdichte

Verwenden Sie die Pfeile neben dem Stichdichtesymbol,
um die Dichte anzupassen (den Abstand zwischen den
einzelnen Satinstichen, die den gesamten Stich ausmachen).
Die Dichte hat keinen Einfluss auf die tatsichliche Linge
des gesamten Stichs.

Durch Antippen der Pfeile erh6hen oder verringern Sie den
Wert.

Himweis: Passen Sie die Dichte an, wenn Sie dickeres bzom.
Spezialgarn verwenden oder wenn ein Satinstich mit hoberer/
geringerer Dichte gewiinscht ist.

?
v
B Unelastizch netmal 4
-,\> U Im‘
</ 80
G
- 1 4.5{ ﬂ% A4
< 2000
G
=
//f &@ @ 0
K o =l Py
/f
i 1) 9.0 n
//
< mzl < 5.0
O3 € > @
|
Stichbreiten-
information
Stichlange — Stichlange +
| Fe e ?
L | E L 2
B Unelastisch narmal 4
[ & @
80

HiG L

<o
=

CRE

J* 0.0

-1 =3

€ 2

a
-
—
—
—
—
—
—
—
—
-
v

Stichdichte +

Stichpositionierung

([

a
a
AR
—
r—
——]
—
—
——
——
——
—
—
—
-

v

Stichdichte —

Stichlangen-
information

Stichdichte

NAHEN

4:5



4.6

KnopflochgroBe

Beim Nihen eines Knopflochs mit dem Knopfloch-
Sensorful3 kénnen Sie die Knopfgréie einstellen. Messen
Sie dafiir Thren Knopf ab und stellen Sie die GréB3e auf
dem Bildschirm ein.

Knopf annahen

Beim Annihen von Knépfen kénnen Sie die Anzahl der
Stichwiederholungen einstellen. Tippen Sie auf die Pfeile,
um die Anzahl der Stichwiederholungen zu erhéhen bzw.

zu reduzieren. Mehr tber das Knopfannihen erfahren Sie
auf Seite 4:15.
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EXKLUSIVE FUNKTION SEWING

ADVISOR™ (NAHBERATER)

A B © D E F G
Lhre nene Nibmaschine ist mit der exklusiven Funktion SEWING R % L L
ADVISOR™ von HUSQUVARNA VIKING® ausgestattet. Er ist 17T 2 3 4 5 6 7
im Ndbhmodus immer aktiv und befindet sich an der Unterkante des _:-l ? —H _ﬂ ? _EI

[T 3 13

Tastbildschirms. Zn Beginn Ihres Nébprojekts tippen Sie die Stoffart
und -stérke ein, dann driicken Sie anf die gewiinschte Technik.

Die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™ stellt

den am besten geeigneten Stich, die Stichlinge und
-breite, die Nahgeschwindigkeit, die Fadenspannung und
den Sensorfulldruck fiir das jeweilige Projekt ein. Der
Stich wird dann auf dem Bildschirm zusammen mit den
Empfehlungen far Ndhfull und Nadel angezeigt. Bei Wahl
der Nihtechnik wird die Registerkarte ,,Informationen®
automatisch ge6ffnet.

Himweis: Die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™ steht ‘ A B c b E - -
nur beim Naben zur 1V erfiigung. i P RE % i 1 %

STOFFWAHL
Web- oder Strickstoffe

’T’T AR

Der Unterschied zwischen Web- und Strickstoffen : ..- . :

besteht darin., wie die Fiden miteinander Verwgben LH’L‘&"’T&}FE!’H
sind. Unelastische Webstoffe bestehen aus zwei Arten I’\;”E .n’"l. ,."’1[ ,|"IL J
von Fiden: den Kettfiden und den rechtwinklig dazu "-—%ﬁ}-ﬂ’ﬂ-{ LA

verlaufenden Schussfiden. Ein Strickstoff besteht
aus einem einzigen Faden, dessen Stiche miteinander
verflochten sind. Strickstoffe sind normalerweise elastisch.

Strickstoffe

Als allgemeine Regel kann man sagen, dass Sie fiir nicht
dehnbare (Web-)Stoffe die Option ,,Unelastisch® und fiir
dehnbare Stoffe die Option ,,Elastisch® wihlen sollten.

Empfohlene Stoffe

A UNELASTISCH DUNN: Chiffon, Organza, Batist, Seidenstoffe,
Taft usw.

Kunstleder
B UNELASTISCH NORMAL: Kattun, Baumwoll-/

Patchworkstoffe, Wollkrepp, merzerisierte Baumwolle, usw.

C UNELASTISCH DICK: Jeansstoff, Wollstoffe wie Anzugstoffe
und Loden, Segeltuch, Frottee usw.

D eLAsTISCH DUNN: Charmeuse, Nylon, Trikot, Jersey usw.

E ELASTISCH NORMAL: bielastische Stoffe, Velour,
Badeanzugstoffe etc.

F eLAsTISCH DIcK: Pullover-Strickstoffe, Fleecestoffe usw.

G LEDER UND KUNSTLEDER: Wildleder, Leder und Kunstleder.
Wird diese Option gewihlt, empfehlen wir die Verwendung
des Antihaft-Gleitfulles H zum Nihen. Fur Zierstiche und
Knopflocher empfichlt die exklusive Funktion SEWING
ADVISOR™ die Verwendung selbsthaftender Gleitplatten.

U .
-‘0 NAHEN
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NAHTECHNIKEN

| ZUSAMMENNAHEN: niht zwei Stoffstiicke zusammen.

2 VERSAUBERN: versiaubert die Stoffkanten, um ein Ausfransen
und Wellen des Stoffs zu verhindern.

3 NAHEN/VERSAUBERN: niht den Saum und versidubert die
Stoffkante in einem Arbeitsgang,

4 HerTeN: eine provisorische Naht fir die Anprobe von
Kleidungsstiicken, zum Kriuseln und als Markierung.

5 BLINDSAUM: erzeugt einen unsichtbaren Saum an
Kleidungsstiicken. Diese Technik empfiehlt sich nicht fur
diinne Stoffe oder Leder/Kunstleder. Thre Maschine wahlt den
optimalen Stich fur die jeweilige Stoffart aus.

6 SAUMEN: wihlt den am besten sichtbaren oder Steppsaum fir
Thre Stoffart und das Gewicht.

7 KNoprLocH: die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™
wihlt das am besten geeignete Knopfloch fiir die jeweilige
Stoffart.

Hinweis: Wenn eine ungeeignete Kombination gewdblt wird (3. B.

o Unelastisch diinn* und ,,Blindsanm "), ertint ein Warnsignal und die
Technike bleibt unmarkiert. Die Kombination wird zwar eingestellt und
kann genabt werden. Sie wird von 1brer Maschine jedoch nicht empfoblen.
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NAHTECHNIKEN
ZUSAMMENNAHEN

Beim Zusammennihen werden zwei Stoffstiicke mit

einer Nahtzugabe zusammengeniht, die normalerweise
auseinander gebiigelt wird. Meistens werden die
Stoftkanten der Nahtzugabe vor dem Zusammennihen mit
einem offenen Overlockstich versaubert.

Nihte auf elastischem Stoff miissen dehnbar sein. Mit dem
Stretchstich erhalten Sie eine dehnbare Naht, die sich zum
Zusammennihen von diinnen elastischen Stoffen eignet.

Storr: Unelastisch normal, zwei Teile.

WoaHL: , Unelastisch normal‘ als Stoff und
»Zusammennihen® als Ndhtechnik. (Die exklusive
Funktion SEWING ADVISOR™ wihlt einen Geradstich.)

VERWENDEN SiE: Nihful3 A und Nadelstirke 80 gemal3
Empfehlung.

NAHEN:

*  Legen Sie die Stoffstiicke rechts auf rechts
aufeinander. Legen Sie den Stoff unter dem Nihful3
zurecht. Richten Sie die Stoffkante an der 15-mm-
Fihrungslinie aus.

*  Betitigen Sie den FuBlanlasser. Der Nihful3 wird
automatisch abgesenkt.

e Nihen Sie eine Naht. Tippen Sie am Ende auf
den selektiven Fadenschneider. Der selektive
Fadenschneider schneidet Ober- und Unterfaden ab,
und der Nihful3 hebt sich, sodass Sie Ihr Nihprojekt
entfernen konnen.

Storr: Elastisch diinn, zwei Teile.

WAaHL: ,,Elastisch diinn‘ als Stoff und ,,Zusammennihen*
als Nihtechnik. (Die exklusive Funktion SEWING
ADVISOR™ wihlt einen Stretchstich.)

VERWENDEN SiE: NahfuB3 A und Stretchnadel Stiarke 75
gemill Empfehlung.

NAHEN:

*  Legen Sie die Stoffstiicke rechts auf rechts zusammen.
Legen Sie den Stoff unter dem Nahful3 zurecht.
Richten Sie die Stoffkante an der 10-mm-Fihrungslinie
aus, um eine 15-mm-Nahtzugabe zu erhalten.

*  Betitigen Sie den FufBlanlasser. Der Nihful3 wird
automatisch abgesenkt.

*  Nihen Sie eine Naht. Tippen Sie am Ende auf
den selektiven Fadenschneider. Der selektive
Fadenschneider schneidet Ober- und Unterfaden ab,
und der Nahful3 hebt sich, sodass Sie Ihr Nahprojekt

entfernen konnen.
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Geradstich

Der Geradstich kann auch zum

Absteppen verwendet werden. Fiir eine

sichtbare Steppnaht sollten Sie den
Stich verlingern und eine gréBere Nadel
sowie ein dickeres Garn verwenden.

Stretchstich

A A AAAAAAAAAAAAAAAAAAAS
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VERSAUBERN

Versiubert die Stoffkanten, um ein Ausfransen und Wellen
des Stoffs zu verhindern. Das Versiubern lasst sich am
besten erledigen, bevor die Teile eines Kleidungsstiicks
zusammengeniht werden. Nahful3 ] wird fiir diinne und
normale Stoffe empfohlen, da hiermit ein Wellen an der
Kante verhindert werden kann. Nahful3 B wird fur dicke
Stoffe verwendet. Die exklusive Funktion SEWING
ADVISOR™ stellt die am besten geeignete Stichlinge und
-breite fiir den Stoff ein und gibt fir Nahfull und Nadel
Empfehlungen.

Storr: Unelastisch normal.

WaHL: ,,Unelastisch normal* als Stoff und ,,Versaubern
als Nahtechnik. (Die exklusive Funktion SEWING
ADVISOR™ wihlt einen Dreifach-Zickzackstich.)

VERWENDEN Sie: Nidhful3 | und Nadelstirke 80 gemil3
Empfehlung.

Legen Sie die Kanten der einzelnen Stofflagen so unter den
Nihful |, dass die Fithrung des Fules an der Stoffkante
entlang lduft. Der Dreifach-Zickzackstich wird iber den
Steg geniht, damit die Stoffkanten moglichst flach bleiben.

NAHEN:
*  Betitigen Sie den FuBanlasser. Der Nihfuf3 wird
automatisch abgesenkt.

e Nihen Sie so, dass die Stoffkante versaubert wird.

*  Tippen Sie auf den selektiven Fadenschneider.

Hinweis: Leder und Kunstleder brauchen nicht versaubert zu werden,
da sie nicht ausfransen. Mit der exklusiven Funktion SEWING
ADVISOR™ steht Ihnen diese Méilichkeit jedoch ur Verfiigung.
Wiiblen Sie mit der extklusiven Funktion SEWING ADV/ISOR™
den Stoff ,,Leder/ Kunstleder* und die Nabtechnik ,,V ersinbern
aus. (Die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™ wihlt
einen Lickgackstich.)
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NAHEN UND VERSAUBERN

Der Stich ,,Nihen/Versiubern niht den Saum und versiu-
bert die Stoffkante in einem Arbeitsgang. Mit Ihrer Maschine
konnen Sie verschiedene Varianten von Nihen/Versdubern
wihlen. Die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™
wihlt die am besten geeignete Variante fiir Ihren Stoff und
nimmt die erfordetlichen Einstellungen automatisch vor.

Storr: Elastisch diinn, zwei Teile.

WaHL: Elastisch diinn und Nihen/Versiubern mit der
exklusiven Funktion SEWING ADVISOR™.

VERWENDEN SiE: Nihful3 ] und Stretchnadel Stirke 75 gemil3
Empfehlung.

NAHEN:

*  Legen Sie die Stoffstiicke rechts auf rechts zusammen.
Richten Sie den Stoff so unter dem Nahful3 aus, dass
die Fihrung des Nihfulles an der Stoffkante entlang
lauft.

e Betitigen Sie den FuBlanlasser. Der Nihful3 wird
automatisch abgesenkt.

*  Nihen/versiubern Sie an einer Kante entlang;

*  Tippen Sie auf den selektiven Fadenschneider.

Wiederholen Sie die Technik ,,Niahen/Versiubern® mit
elastischem dicken sowie mit unelastischem dicken Stoff.
Thre exklusive Funktion SEWING ADVISOR™ stellt fiir
die jeweilige Stoffart den am besten geeigneten Stich, die
Stichlinge und -breite, die Nahgeschwindigkeit, die Faden-
spannung und den Nihful3druck ein. Weitere Empfehlun-
gen entnehmen Sie dem interaktiven Farb-Tastbildschirm.

NAHEN/VERSAUBERN FUR RIPPENSTOFFE
Die Technik ,,Ndhen/Versdubern® eignet sich perfekt fiir
das Nihen von Hals- und Armbindchen.

Stofr: Sweatshirtstoff und ein Streifen Rippenstoff.
WaHL: Elastisch normal und Nihen/Versaubern.

VERWENDEN SIE: Nihfu3 B und Stretchnadel Stirke 90
gemil} Empfehlung.

GARN: Normales Nihgarn.

Schneiden Sie in den Sweatshirtstoff einen imitierten

Halsausschnitt. Legen Sie den Rippenstoff doppelt. Stecken

Sie den Sweatshirtstoff und den Rippenstoff rechts auf
rechts zusammen. Néhen Sie den Rippenstoff mit einer
Nahtzugabe von 1/4" (6 mm) am Stoff fest. Dehnen Sie
den Rippenstoff wihrend des Nahvorgangs.
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HEFTEN

Heften ist ein temporires Nihen zum Anprobieren,
Kriuseln oder zur Markierung,

Die Funktion SEWING ADVISOR™ stellt automatisch
eine lange Stichlinge ein und verringert die Fadenspannung,
damit die Stiche einfach aufgetrennt oder zum Kriuseln
angezogen werden konnen.

Storf: Unelastisch normal, zwei Teile.

WAHL: , Unelastisch normal® als Stoff und ,, Heften* als
Nihtechnik.

VERWENDEN SiE: Nahfull A und Nadelstirke 80 gemil3
Empfehlung,.

Legen Sie die Stoffstiicke rechts auf rechts aufeinander.
Legen Sie den Stoff unter dem Nahful3 zurecht.

NAHTZUGABE: 5/8" (15 mm).

NAHEN:
*  Betitigen Sie den Fuflanlasser. Der Nahful3 wird
automatisch abgesenkt.

*  Nihen Sie an der Nahtlinie entlang,
*  Tippen Sie auf den ,,Selektiven Fadenschneider®.

e Ziehen Sie am Unterfaden, um die Stiche zu entfernen.

BLINDSAUM

Der Blindsaum erzeugt einen unsichtbaren Saum an
Kleidungsstiicken. Es gibt zwei Arten von Blindsdumen:
die eine empfiehlt sich fiir mittelschwere und schwere
unelastische Stoffe, die andere fur elastische Stoffe.

Der Blindsaum empfiehlt sich nicht fiir diitnne Stoffe, aber
die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™ hilt auch
hierfir die optimale Lsung fiir Sie parat.

StoFr: Wolle oder ein anderes mitteldickes Material.
WaHL: Unelastisch normal und Blindsaum.

VERWENDEN SiE: Niihful3 D und Nadelstirke 80 gemil3
Empfehlung,

GARN: Normales Nihgarn.

Schlagen Sie den Stoff wie abgebildet um. Achten
Sie darauf, dass die umgeschlagene Stoffkante an der
Innenseite des rechten ,,Zehs* von Néhful3 D anliegt.

Betitigen Sie den Fuflanlasser. Der Nahful3 wird
automatisch abgesenkt.

Die Nadel sollte bei der Linksbewegung nur in den
duBersten Rand der umgeschlagenen Stoffkante einstechen.
Andern Sie die Stichbreite gefs. so, dass die Nadel am
duBersten Rand der umgeschlagenen Kante einsticht.

Sie tun dies mit dem Plus bzw. Minus oder tiber das
Breiteneinstellungssymbol auf Threm interaktiven Farb-
Tastbildschirm. Tippen Sie nach Beendigung auf den
selektiven Fadenschneider.

s Sl

AR PEER Cab R SWF

1_!'|2

K

FIL G
6—‘“@7

e Sl

-———— — —

u

e S e e ) ey
-




SAUMEN

Mit der Technik ,,Saumen‘ der exklusiven Funktion
SEWING ADVISOR™ witd ein sichtbarer Saum bzw. eine
Steppnaht gewihlt, der/die sich am besten fiir Thre Stoffart
und -stirke eignet. Fiir unelastische Stoffe und Kunstleder
bzw. Leder wird ein Geradstich gewihlt. Fiir elastische
Stoff werden dehnbare Stiche gewihlt.

Jeansnaht

Wenn Sie tber Nihte aus besonders dickem Stoff oder
Jeansstoff nihen, kann der Ful’ kippen, wenn die Maschine
uber dicke Nahte fihrt. Die Nahnadel kann dann auf den
angewinkelten Nahful3 treffen und abbrechen. Verwenden
Sie daher das Mehrzweckwerkzeug, um die Héhe des
Saums beim Nihen auszugleichen.

STOFF: Jeansstoff.
WAaHL: Unelastisch dick und ,,Saumen®.

VERWENDEN SiE: Ndhfull B und Nadelstirke 90 gemil3
Empfehlung.

Tippen Sie auf ,,Nadelstopp oben/unten®, um die
Nadeltiefstellung zu erhalten. Beginnen Sie mit dem
unteren Saum hinten in der Mitte. Beim Erreichen der
Seitennaht mussen Sie anhalten. Thre Maschine bleibt
mit der Nadel im Stoff stehen und hebt den Nihful3 an.
Fihren Sie das Mehrzweckwerkzeug von hinten ein.

Beide Seiten des Werkzeugs sind angehoben. Benutzen Sie
die Seite, die am ehesten der Dicke des Saums entspricht.
Betiitigen Sie den Fuflanlasser, um den Nihful3 abzusenken,
und nihen Sie langsam weiter Uber die dicke Naht.

Halten Sie kurz vor der Seitennaht wieder an (und achten
Sie darauf, dass die Nadel im Stoff bleibt). Entfernen Sie
das Mehrzweckwerkzeug und setzen Sie es wieder von vorn
unter den Nahfuf3 ein.

Nihen Sie ein paar Stiche, bis der gesamte Nihfuf3 die Naht
passiert hat und auf dem Mehrzweckwerkzeug aufliegt.
Halten Sie wieder mit dem Nihen an. Wihrend die Nadel
im Stoff stecken bleibt, wird der Nahfuf} angehoben.
Entfernen Sie das Mehrzweckwerkzeug, Nihen Sie nun
weitet.

Stretchnaht

Wihlen Sie ,,Elastisch normal®, und die exklusive Funktion
SEWING ADVISOR™ stellt einen Flatlock-Stich ein.
Weitere Empfehlungen entnehmen Sie dem interaktiven
Farb-Tastbildschirm.

Legen Sie einen Saum auf die linke Seite um und nihen Sie
von rechts mit einem Flatlock-Stich dariiber. Schneiden Sie
Uberschissigen Stoff ab. Verwenden Sie diese Technik auch
fur Gurtelschlaufen.

£
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Flatlock-Stich zum Sdanmen
von elastischen Stoffen und fiir
Giirtelschlanfen.
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PERFEKT AUSGEGLICHENES SENSOR-
KNOPFLOCH

Die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™ wihlt das
am besten geeignete Knopfloch und den optimalen Stich
tir die jeweilige Stoffart. Der Knopflochbereich des Stoffes
sollte mit Vlies verstirkt werden.

Sie kénnen Thr Knopfloch auch direkt aus dem
Knopflochmenii B wihlen.

StoFF: Unelastisch normal und Vlies.

WAHL: ,,Unelastisch normal® als Stoff und ,,Knopfloch* als
Nihtechnik.

VERWENDEN SiE: Nadelstirke 80 gemal3 Empfehlung;

1. Setzen Sie den Knopfloch-Sensorful3 ein.

2. Stecken Sie das Kabel in die Anschlussbuchse (A) links
tber dem Nadelbereich.

3. Legen Sie Ihren Knopf auf das Knopflochlineal an der
Bodenplatte.

4. Stellen Sie die KnopfgréBie auf dem Bildschirm in
Millimetern ein.

Passen Sie vor dem Nahen den wei3en Bereich an der Seite
des Ridchens an die weille Markierung am Nahful3 an.

Thre Maschine niht dann das Knopfloch automatisch in der
richtigen Linge fiir den eingegebenen Knopf.

Die erforderliche Knopflochgré3e kann abhingig von der
Dicke und der Form lhres Knopfes variieren. Niahen Sie
deshalb stets ein Knopfloch zur Probe auf einen Stoffrest.

Hinweis: Bei unelastischen Stoffen und Leder wéblt der exklusive
SEWING ADVISOR™ Knopflicher, die nicht mit dem Knopfloch-
Sensorfuf§ genabt werden sollten.

Knopfloch nahen:

*  Legen Sie den Stoff doppelt und legen Sie eine Schicht
Vlies dazwischen. Markieren Sie die Stelle fiir das
Knopfloch mit dem Pictogram-Stift. Stellen Sie die
Linge des Knopflochs ein.

*  Legen Sie den Stoff unter dem Knopfloch-Sensorful3
zurecht. Das Messrddchen kann angehoben werden, um
den Stoff einfacher unter den Nihful3 legen zu kénnen.

Himweis: Verwenden Sie die Fiibrungslinien anf dem linken ,,Zeb*
des Knopfloch-SensorfufSes. Legen Sie die Stoffkante an der mittleren
Markierung an, nm wischen Stoffkante und Knopfloch einen
Abstand von 15 nm zu erbalten.

*  Betitigen Sie den FuBBanlasser. Der Knopfloch-Sensorfuf}
wird automatisch abgesenkt. Eine gerade Naht, die die
linke Knopflochraupe stabilisieren soll, wird von Ihnen
weg geniht. Anschlieend wird die Raupe nach vorne
geniht. Der Vorgang wird fiir die rechte Knopflochraupe
wiederholt. Das Nihen der Riegel erfolgt automatisch
(siche Abb. 1). Betitigen Sie den FuBanlasser so lange,
bis der selektive Fadenschneider den Faden durchtrennt
und der Knopfloch-Sensorful3 angehoben wird.

=)
A%B%C% D3aAr EWF%G%
1—ﬂzq B—H 4_ﬂ 5'?'6"@"7%

Apnschluss fiir
Knopfloch-Sensorfuf§
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Legen Sie die Stoffleante hier an,
damit das Knopfloch 15 mm von der
Kante entfernt ist.

—
1. Ndbrichtung fiir Satinstich-Knopflicher mit dem Knopfloch-

Sensorfufs.



Beim Nihen von Knopfléchern ohne Satinstiche oder bei
der Verwendung von Nihfuf3 C sehen die Nihschritte anders
aus (der Schritt mit dem Geradstich fillt weg). Siche Abb. 2.

Hinweis: Wenn Sie Knopflocher auf sebr engem Raum naben, setzen
Sie den Standardnébfuf; C ein und naben Ste Ihr Knopfloch gemaf§ der
nachfolgenden Anleitung.

MANUELLES KNOPFLOCH

Zum Nihen von manuellen Knopfléchern verwenden Sie
den Knopflochful3 C.

*  Nihen Sie die erste Raupe auf die gewiinschte Linge
Ihres Knopflochs.

*  Betitigen Sie die Rickwirtsnihtaste. Die Maschine niht
den Riegelstich und die zweite Raupe.

*  Wenn die Raupen ausgerichtet sind, betitigen Sie die
Rickwirtsnihtaste, um den zweiten Riegel zu nihen.
Behalten Sie den Niahful3 unten, bis die Maschine anhalt.

Knopflocher mit Beilaufgarn (elastische Stoffe)

Beim Nihen von Knopfléchern in elastischem Stoff
empfehlen wir, das Knopfloch mit Beilaufgarn zu verstirken,
um zu verhindern, dass es seine Form vetliert.

1. Schlingen Sie dickes Garn oder Beilauffaden um den
kleinen Zeh an der Rickseite des Nahfulles C.

2. Nihen Sie ein Knopfloch. Beim Nihen der
Knopflauchraupen tber das Beilaufgarn nihen.

3. Halten Sie mit dem Nihen an, bevor der letzte Riegel des
Knopflochs geniht wird. Heben Sie das Beilaufgarn vom
»Zeh“ und ziehen Sie es gerade heraus.

4. Legen Sie die Beilaufgarnenden vor der Nadel
tbereinander und nihen Sie den Knopflochriegel tiber
das Beilaufgarn.
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2. Ndhrichtung fiir Knopflocher obne Satinstiche oder
Satinstich-Knopflocher, mit Néhfufs C.
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MANUELLER RIEGELSTICH P s i e e i o

Bestimmen Sie die Linge Ihres Riegels mit Stich A:22 :

manuell. =

NAHEN: £ g Ty

Legen Sie den Stoff unter den Nahful3. Tippen Sie ':" :"' e

zweimal auf ,,Sensor-Nahfull unten und Drehposition ! |}

und verschieben Sie den Stoff bei Bedarf. Betitigen Sie ! :.i:_':'i{ i

den FuBanlasser. Der Sensorfull wird dann automatisch p !

abgesenkt und beginnt zu nihen. o

e Thre Maschine niht dann so lange einen Geradstich, g s e i o T
bis Sie ,,Ruckwirtsnahen betitigen.

*  Danach niht Thre Maschine so lange riickwirts, bis Sie

»Rickwirtsndhen erneut betitigen. 1 :: ﬂ
e  AnschlieBend niht Thre Maschine einen Zickzackstich, : 1]
der die Geradstiche verdeckt. : ::
*  Betitigen Sie die Ruckwirtsnihtaste zum : ﬂ ::
automatischen Vernihen und Durchtrennen der Faden. 1 n n

SPEZIALNAHTECHNIKEN

Das Stichmenii G- Spezialstiche enthilt Stiche fiir spezielle
Nihtechniken wie Candlewicking, Kantensdumen, Nihen
mit dem Doppelschnurful3, Quilten, Drei-Loch-Garn und
Kantenstiche. Bei diesen Techniken kann es erfordetlich
sein, Spezialnihfifie und Zubehor zu verwenden. Dies wird
dann durch das optionale Nihfu3symbol angezeigt.

Hinweis: Detaillierte Informationen u jedem Stich erbalten Sie iiber
die Schnellhilfe.

DEKORATIVE TAPERING-STICHE ; =
Menii H enthilt dekorative Stiche, die zum Tapern geeignet =

sind. Tippen Sie auf das Symbol ,, Tapering®, um ein Popup = ~
zu wihlen, in dem Sie den Tapering-Winkel fir Ihren @ % ?‘ | @
Stich wihlen kénnen. Tippen Sie auf die Registerkarte

links, um den Winkel fiir den Stichanfang einzustellen. Tapering anfang Tapering Ende

Auf der Registerkarte rechts stellen Sie den Winkel fiir . = , . AN S
das Stichende ein. Nach dem Einstellen der Winkel = = = e e =
tippen Sie auf das Symbol ,,OK*, um zum Nihmodus = = = g = E
zurtickzukehren. 30*  e0*  30° 30®  e0*  a0®
Die Maschine niht die von lhnen eingestellte zulaufende Il':'n:-:I é Ec'n ? E %
Spitze und fihrt dann mit dem gewihlten Stich fort. Sobald = = | = = = =
die gewiinschte Linge erzielt wurde, tippen Sie auf die 43% 50 | 457 43°  90° | 45°
Rickwirtsnihtaste. Der Tapering-Stich wird dann zu Ende L o o = = =
geniht. % % = ? % %_n
Tapering aus gO0® 1200 &0° gO® 1200 &O°
Wenn Sie am Anfang oder am Ende des Stichs kein =} =

Tapering wiinschen, wihlen Sie ,, Tapering aus“. Wenn Sie E CI):Iﬂ:

das Tapering an Anfang UND Ende ausschalten, wird der

Stich ganz normal geniht, ohne Tapering;
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Freihand-Quilten

Freihand gleitend

Wenn das Freihandnidhen langsam erfolgt, hebt und senkt
sich der Nihful3 bei jedem Stich, um den Stoff wihrend
der Stichbildung auf der Stichplatte zu halten. Beim
schnellen Freihandnidhen gleitet der Nahful3 wihrend des
Nihvorgangs tiber den Stoff. Der Transporteur muss
versenkt und der Stoff manuell gefithrt werden.

Meistens erfolgt das Freihandnihen mit einem Gerad-
oder einem Zickzackstich. Es kénnen jedoch alle Stiche im
Frethandmodus geniht werden. Wie der Stich letztendlich
aussieht, hingt von der Richtung und der Geschwindigkeit
ab, in der Sie den Stoff bewegen.

Hinweis: Freiband Sprung — vor dem Néihen mit dem optionalen
Freiband-Sprung-Nébfuf§ muss der Modus ,,Freihand Sprung“
aktiviert werden. Der Transporteur wird dann automatisch versenkt.
Die Einstellung bleibt auch erhalten, wenn die Maschine ausgeschaltet
wird. Eine Popup-Meldung macht Sie auf die Einstellung
anfmerksan, wenn Sie Lhre Maschine wieder einschalten. Schlieffen
Sie die Popup-Meldung, indem Sie auf ,,OK* tippen. Wenn Sie
normal néihen mochten, deaktivieren Sie den Modus ,,Frethand
Sprung” ganzg einfach anf der Registerarte ,,Ndbinformationen

Der Nihful3 fiir die Funktion ,,Freihand Sprung* passt sich
mithilfe der Feder und des Arms am Nihful3 an die Auf-
und Ab-Bewegungen der Nadel an. Der Transporteur muss
versenkt und der Stoff manuell gefithrt werden.

Tipp: Verwenden Sie den optionalen Freihandfuf§ mit grofSer Offnnng
und Sprungfunktion.

Freihandnahen

Sie miissen den Stoff von Hand bewegen.

1. Tippen Sie auf ,,Nadelstopp oben/unten®, um die
Nadeltiefstellung zu erhalten.

2. Nihen Sie bei konstanter mittlerer Geschwindigkeit und
bewegen Sie den Stoff nach Belieben. Versuchen Sie,
mit der Nadel Schnérkel zu nihen. Beim Frethandnihen
werden die Stiche normalerweise nach Belieben in Wel-
lenlinien angeordnet, ohne dass diese sich iiberschnei-
den. Die Stiche sollten aussehen wie kleine Puzzleteile.

Tipp: Verwenden Sie den optionalen Freibandquilt-FufS mit grofer

Offnung. Damit haben Sie beim Niéihen freie Sicht.

Hinweis: Um die Maschine anf normales Niben eingustellen, tippen
Sie auf das Symbol ,,Freiband* und deaktivieren Sie die Einstellung
W Freihand*

K1:1 Freihandnihen

Stoff: Unelastisch normal auf

Volumenvlies.

Waihlen Sie: ,,Unelastisch
normal® im exklusiven SEWING
ADVISOR™ und ,,Geradstich
1%, ,,Freihand gleitend* auf der

Registerkarte ,,Ndhinformationen®.

Verwenden Sie: Nahful3 R und

k

Nadel Stirke 80 gemil3 Empfehlung.

)
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POPUP-MELDUNGEN FURS NAHEN

Unterfaden geht zu Ende

Wenn die Spule fast leer ist, erscheint auf dem Bildschirm
ein Popup mit dem Hinweis, dass die Spule bald gewechselt
werden muss. Hierdurch kénnen Sie planen, wo Sie mit
den Nihen anhalten, um die Spule zu wechseln. Wenn Sie
weiternihen moéchten, betitigen Sie den FulBlanlasser, ohne
das Popup zu schlieflen.

Oberfadenspannung prifen

Die Nih- und Stickmaschine hilt automatisch an, wenn der
Oberfaden zu Ende geht oder gerissen ist. Fideln Sie den
Oberfaden wieder ein, schlieBen Sie das Popup und fahren
Sie mit dem Nihen fort.

Knopfloch-SensorfuB3 entfernen

Der Knopfloch-Sensorful3 wird ausschlie(3lich fir
Knopflécher verwendet. Bei anderen Nahtechniken
erscheint ein Popup, in dem Sie aufgefordert werden, den
Sensorful3 zu entfernen:

Maschine ruhen lassen

Hilt die Maschine mit diesem Popup auf dem Bildschirm
an, mussen Sie sie eine Weile ruhen lassen. Sobald das
Symbol ,,OK* aktivierbar ist, kénnen Sie mit dem Nihen
bzw. Sticken fortfahren. Das Nih- bzw. Stickergebnis wird
dadurch nicht beeintrichtigt.

4:18

Unterfaden fast zu Ende

Oberfaden priifen

Knopfloch-Sensorfull
entfernen.

Maschine ruhen lassen.
Warten Sie, bis ,,0K"
aktiviert ist, und tippen
Sie das Symbol an.




PROGRAMMIEREN

Dieser Abschnitt der Gebranchsanleitung hilft Ihnen dabei, ans Stichen und
Buchstaben wunderschone Kombinationen zu erstellen, um damit Ihre Projekte
1 veryieren.
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PROGRAMMIEREN

Sie kénnen Stiche und/oder Buchstaben und Ziffern in
Programmen miteinander kombinieren. Kombinieren
Sie verschiedene Zierstiche und Stichschriften von der
Maschine oder von einem externen Gerit.

PROGRAMMIEREN IM NAHMODUS

Offnen Sie das Programmierfenster, indem Sie das
Symbol ,,PROG* im Startment antippen.

* Tippen Sie auf das Stich- oder das Schriftenment, um
den gewiinschten Stich bzw. die gewiinschte Schriftart

zu 6ffnen. Sie kénnen die Ments auch gedriickt halten,

um sie zu 6ffnen.

e Die aktive Position wird durch einen Cursor
gekennzeichnet, der ausgewihlte Stich oder Buchstabe
ist rot markiert. Eingeftigte Stiche werden am Cursor
platziert. Nur der ausgewihlte Stich kann angepasst
werden. Bewegen Sie den Cursor mithilfe der Pfeile
auf dem Bildschirm durch das Stichprogramm.

*  Wenn Sie einen Stich im Programmiermodus
verindern, wirkt sich die Verinderung nur auf
den markierten Stich aus. Im Nihmodus kénnen
Sie dagegen ganze Stichkombinationen auf einmal
verdndern.

*  Tippen Sie auf ,,OK*, betitigen Sie den FuB3anlasser
oder tippen Sie die Taste ,,Start/Stop® an, um
das Programmierfenster zu schlieBen und Ihren
programmierten Stich zu nihen.
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STICH-/BUCHSTABENKOMBINATIONEN
BEARBEITEN

REGISTERKARTEN IM PROGRAMMIERMODUS

Im Programmiermodus stehen drei verschiedene
Registerkarten zur Verfigung, Die erste ist die
Registerkarte ,,Nihinformationen®, auf der Sie jeden Ihrer
programmierten Stiche einzeln verindern kénnen. Die
zweite ist die Registerkarte ,,Stichmenti®, auf der Sie alle
Stiche finden, die Sie programmieren kénnen. Die dritte
ist die Registerkarte ,,Schriftenmenii, auf der Sie eine
Schriftart zur Verwendung auswihlen konnen. Sie kénnen
das Stichmenii und das Schriftenmenii gedriickt halten, um
mehr Stiche und Schriftarten zu 6ffnen.

Stich oder Buchstaben einfligen

Bewegen Sie den Cursor mit Hilfe der Pfeile an die
Stelle, an der Sie einen Stich oder Buchstaben hinzufiigen
mé6chten. Wihlen Sie den Stich aus, den Sie einfligen
mochten. Er wird an der Cursorposition eingefiigt.

Text und Stiche anpassen

Sie kénnen genauso wie im Ndhmodus einen Stich
spiegeln, die Stichlinge und -breite anpassen oder die
Dichte des ausgewihlten Stichs dndern. Dabei kann nur der
ausgewidhlte Stich angepasst werden.

Stich oder Buchstaben Ioschen

Wenn Sie einen Stich I6schen mdchten, bewegen Sie den
Cursor an den zu entfernenden Stich (der dann rot markiert
wird) und tippen auf ,,Léschen®. Halten Sie ,,Loschen®
gedriickt, wenn Sie das gesamte Programm l6schen
mochten.

Hinweis: Eine gerade Linie am Symbol ,,Nach oben oder unten
scrollen gibt an, ob zum Anfang oder zum Ende gescrollt werden
kann.

STICHPROGRAMMBEFEHLE

Sie kbnnen die Befehle STOP, FIX und Fadenschneiden
in das Stichprogramm einftigen. Diese Befehle sind dann
im Stichprogramm enthalten und werden stets ausgefiihrt,
wenn das Programm geniht wird.

Bewegen Sie den Cursor mit den Aufwirts- bzw.
Abwirtspfeilen an die Stelle, an der Sie einen Befehl
hinzufiigen méchten. Betitigen Sie die Taste oder ein
Symbol auf dem Bildschirm, und schon wird es in das
Stichprogramm eingeftigt. Dies bestitigt, dass der Befehl
eingefligt wurde, und zeigt an, an welcher Position im
Stichprogramm der Befehl ausgefiihrt wird.

Nahinformationen

StichmenU

Schriftenmend

Stichbreite

X ® 06

— L&schen
— Spiegeln quer

— Spiegeln langs

— Stichlange
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STICHPROGRAMME NAHEN

Um ein Stichprogramm zu nihen, laden Sie den
Nihmodus, indem Sie rechts oben auf dem Bildschirm
auf ,,OK* tippen. Sie kbnnen dafir auch den FuBlanlasser
betitigen. Der Stich wird dann in den Ndhmodus geladen,
sodass Sie mit dem Nihen beginnen kénnen.

Hinweis: Ein Stichprogramm: ldisst sich nur im Ndbmodus dffunen,
speichern und ndben.

Gesamtes Programm abandern

Wenn Sie ein gesamtes Programm dndern mochten, gehen
Sie zum Nihmodus. Hier vorgenommene Anderungen
wirken sich auf das ganze Programm aus.

STICHPROGRAMM SPEICHERN

Wenn Sie Ihren Stich abgeschlossen haben, tippen Sie
rechts oben auf das Symbol ,,OK*, um das Programm

in den Ndhmodus zu laden. Tippen Sie anschliefend auf
das Symbol ,,Speichern unter Persénliches Meni®, und es
offnet sich das entsprechende Fenster. Es gibt vier Meniis.
Mit den Pfeilen unten auf dem Bildschirm kénnen Sie von
einem zum anderen wechseln.

Speichern

Zuvor abgespeicherte Stiche und Stichprogramme werden
im ,,Persénlichen Meni® (Ment U) angezeigt. Der

neue Stich bzw. die neuen Programme konnen an einer
beliebigen freien Position gespeichert werden. Tippen

Sie einfach auf eine freie Position, um den Stich oder das
Stichprogramm dort zu speichern.

Wenn auf eine bereits belegte Position gedriickt wird,
erscheint eine Popup-Meldung mit der Frage, ob der alte
Stich tberschrieben werden soll. Tippen Sie auf ,,OK*,
wenn Sie den alten Stich durch einen neuen ersetzen
mochten. Tippen Sie auf ,,Abbrechen®, wenn Sie das
Popup schlieen und eine andere Position wihlen mdchten.

Gespeicherte Stiche oder Programme loschen

Zum Ldschen eines abgespeicherten Stiches oder
Programms tippen Sie zunichst auf ,,L.éschen und
anschlieend auf das zu 16schende Objekt. Es erscheint
dann erst eine Abbildung unten auf dem Bildschirm.
Solange diese Abbildung zu sehen ist, ist die Loschfunktion
aktiv und Sie kénnen Stiche 16schen.Beriihren Sie
,,Loschen® erneut, um die Funktion zu deaktivieren. In
dem sich 6ffnenden Popup werden Sie um die Bestitigung
des Loéschvorgangs gebeten.

Hinweis: Indem Sie ,,Loschen gedriickt halten, kinnen Sie alle Lhre
Stiche in dem Menii loschen.
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STICHPROGRAMM ERNEUT LADEN

Wenn Sie Ihr Programm abgeschlossen haben und

auf ,,OK* tippen, wird es in den Ndhmodus geladen.

Sie kénnen es dann nihen. Wird ein anderer Stich im
Nihmodus ausgewihlt und der Programmiermodus erneut
geobftnet, bleibt Thr Stichprogramm unverindert. Jedes Mal,
wenn der Programmiermodus geschlossen wird, wird das
Stichprogramm in den Ndhmodus geladen.

Sie kénnen auch zuvor abgespeicherte Programme aus dem
Menii U laden und im Programmiermodus Anderungen
daran vornehmen.

Hinweis: Beim Ausschalten der Maschine wird das Programm ans
dem Programmiermodus geloscht. Daber sollten Sie immer daran
denken, Lhre Programme abzuspeichern, bevor Sie die Maschine
ansschalten.

POPUP-MELDUNGEN FURS
PROGRAMMIEREN

Nicht programmierbare Stiche

Einige Stiche lassen sich nicht in Stichprogramme einfiigen,
z. B. Knopflécher.

Stichfolge zu lang

Wenn Sie diesen Stich hinzufiigen, wird das Stichprogramm
zu lang,

Thr Stichprogramm darf nicht linger als 500 mm bzw.
99 Stiche sein. Sollte das Stichprogramm die maximale
Linge tiberschreiten, weist Sie dieses Popup darauf hin.

Stich ldsst sich nicht
programmieren.

Stichprogramm zu lang.

PROGRAMMIEREN ~ 5:5
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VORBEREITUNG FURS STICKEN

Dieser Abschnitt der Gebranchsanleitung hilft Ihnen ‘
bei den ersten Schritten beim Sticken.




STICKAGGREGAT UBERSICHT
(Typ BE1S)

1. Entriegelungsknopf zum Abnehmen des
Stickaggregats (Unterseite)

2. Stickarm

3. Stickrahmenbefestigung

4. Hoheneinstellfilie

5. Stickaggregat-Anschlussbuchse

STICKRAHMEN UBERSICHT

Vorrichtung zum Befestigen der Klammern

A Stickrahmenstecker

B AuBerer Stickrahmen
C Innerer Stickrahmen
D Schnellverschluss

E  Befestigungsschraube
F

G

Mittenmarkierungen

Wenn Sie das Stickaggregat zum ersten
Mal aus der Verpackung nehmen, miissen
Sie sicherstellen, dass die Klammer an der
Unterseite des Aggregats entfernt wurde.

/
N

INTEGRIERTE DESIGNS

Der Speicher Ihrer Maschine enthilt rund 150 verschiedene
Designs und 2 Stickschriften.

DESIGNER TOPAZ™ 50 STICKDESIGNBUCH

Blittern Sie das DESIGNER TOPAZ™ 50 Stickdesignbuch
durch und suchen Sie nach Designs und Schriftarten.

Designnummer, Stichanzahl (Anzahl der Stiche im Design)
und Designgrofie werden neben den einzelnen Designs
angezeigt. Fir jeden Farbblock wird die empfohlene Farbe
angezeigt.



STICKAGGREGAT ANBRINGEN
1.  Nehmen Sie das Zubehorfach ab.

2. Hinten an der Maschine befindet sich eine verdeckte
Buchse. Drehen Sie die Abdeckung zum Offnen nach
rechts. Das Stickaggregat muss in den Anschluss
eingesteckt werden.

3. Schieben Sie das Stickaggregat auf den Freiarm
der Nih- und Stickmaschine auf, bis es sicher in
der Anschlussbuchse einrastet. Verwenden Sie bei
Bedarf die Hoheneinstellful3e, sodass Maschine
und Stickaggregat eben stehen. Falls die Maschine
ausgeschaltet sein sollte, schalten Sie sie ein.

4.  Eine Popup-Meldung fordert Sie auf, den Stickarm zu
rdumen und den Stickrahmen zwecks Positionierung
zu entfernen. Tippen Sie auf ,,OK* oder ,,Abbrechen®
— je nachdem, ob Sie kalibrieren méchten oder nicht.
Die Maschine kalibriert, und der Stickarm bewegt sich
in die Parkposition.

Hinweis: Die Maschine darf NICH'T mit aufgeschobenens

Stickrabmen kalibriert werden, da dies Nadel, Néibfufs, Stickrabmen

und)/ oder Stickaggregat beschidigen kann. Entfernen Sie vor dem

Kalibrieren alle Materialien im Umfeld der Néb- und Stickmaschine,

sodass der Stickarm beim Kalibrieren nirgends anstift.

STICKAGGREGAT ENTFERNEN

1. Um das Stickaggregat zu verwahren, bewegen Sie
den Stickarm in die Parkposition, indem Sie diese im
wotickvorgang auf dem Bildschirm wihlen.

2. Driicken Sie auf die Taste links unten am Stickaggregat
(A) und schieben Sie das Aggregat nach links, um es
abzunehmen.

Hinweis: Wenn Sie nihen michten, entfernen Sie das Stickaggregat.

STICKFUSS EINSETZEN

Verwenden Sie zum Sticken den Stickful3 6A. Anweisungen
zum Wechseln des StickfuB3es finden Sie auf Seite 2:8.

Hinweis: Sie kinnen beim Sticken anch den optionalen Sensorfuf§ Q
verwenden (Art.-INr 413192045).

VORBEREITUNG FURS STICKEN
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STOFF EINSPANNEN

Fir optimale Stickergebnisse sollten Sie den Stoff mit einer
Lage Vlies unterlegen. Achten Sie beim Einspannen von
Vlies und Stoff darauf, dass sie glatt und fest eingespannt
sind.

1. Offnen Sie den Schnellverschluss (B) am duBeren
Stickrahmen und 16sen Sie die Schraube (C). Entfernen
Sie den inneren Stickrahmen. Legen Sie den dufleren
Stickrahmen auf eine feste, ebene Fliche, mit der
Schraube rechts unten. In der Mitte des unteren
Stickrahmenrands befindet sich ein kleiner Pfeil, der an
einem kleinen Pfeil am inneren Rahmen ausgerichtet
1st.

2. Legen Sie Vlies und Stoff mit der rechten Seite nach
oben auf den dufleren Stickrahmen auf. Legen Sie den
inneren Stickrahmen auf den Stoff, sodass der kleine
Pfeil an der Unterkante ist. Wenn Sie die Rahmengré3e
unten am inneren Stickrahmen ablesen konnen, haben
Sie ihn korrekt angebracht.

3. Driicken Sie den inneren Rahmen fest in den aufleren
hinein.

4. SchlieBen Sie den Schnellverschluss (B). Justieren Sie
den Druck des dulleren Stickrahmens durch Drehen
der Befestigungsschraube (C). Das beste Ergebnis
erzielen Sie mit einem leicht gespannten Stoff.

Hinweis: Wenn Sie auf denselben Stoff ein weiteres Moty sticken
mdchten, miissen Sie den Schnellverschiuss dffnen, den Rabmen an die
nene Position auf dem Stoff verschieben und den Schnellverschluss
dann wieder schliefen. Wenn Sie die Stoffart wechseln michten,
miissen Sie eventuell itber die Befestignungsschranbe den Druck
anpassen. Schiiefen Sie den Schnellverschluss niemals mit Gewalt.

STICKRAHMEN AUF-/ABSCHIEBEN

Schieben Sie den Stickrahmenstecker von vorne nach
hinten in die Stickrahmenbefestigung (C), bis er einrastet.

Um den Stickrahmen wieder vom Stickarm zu entfernen,
driicken Sie auf den grauen Knopf (D) an der Stickrah-
menbefestigung und zichen den Rahmen zu sich hin.




ERSTE SCHRITTE BEIM STICKEN

1. Nachdem Sie Stickaggregat und Stickfufl angebracht
haben, setzen Sie eine Spule mit einem Unterfaden ein.

2. Durch Antippen des Symbols ,,Startmenii 6ffnet sich
die Symbolleiste. Offnen Sie das Designmenti oder den
Datei Manager auf der Symbolleiste und tippen Sie
das gewlinschte Design an. Es wird dann in ,,Stickerei
bearbeiten geladen.

3. Um Ihr Design zu sticken, wechseln Sie von ,,Stickerei
bearbeiten® zu ,,Stickvorgang®, indem Sie das Symbol
,»GO!“ auf der Symbolleiste antippen.

4. Spannen Sie ein Stiick Stoff ein und schieben Sie den
Stickrahmen auf den Stickarm.

5. Fadeln Sie die Maschine mit der ersten Farbe in der
Farbblockliste ein.

Hinweis: Tippen Sie auf das Symbol ,,Farbblockliste®, um alle
Farbblocke in Lbrer Stickerei u seben.

- Q0 3s0x200

[@--o

Designment

Datei Manager

®

0.0
(@@ 0 360x200 A
Y - 5500 0.0 ‘3

L JEE

Datei Manager

A EE
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Symbol , Farbblockliste"
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6. Schaffen Sie um die Maschine herum Platz fir die
Bewegungen von Stickarm und Stickrahmen. Halten
Sie den Oberfaden fest und betitigen Sie die Taste
»otart/Stop® oder den FuBanlasser. Die Maschine
beginnt mit dem Sticken.

Hinweis: Diese Maschine besitzt eine Funktion zum antomatischen
Abschneiden von Sprungstichen. Bei Aktivierung schneidet Ihre
Maschine den oberen Sprungstichfaden ab und zieht das Fadenende
anf die Stoffunterseite. Die Funktion ist standardmafig aktiviert.
Zum Deafktivieren geben Sie zu den Nébeinstellungen im SET
Menu und entfernen das Hékchen bei der Option ,, Automatisches
Abschneiden von Sprungstichen . Lesen Sie mebr iiber
wAutomatisches Abschneiden von Sprungstichen in Kapitel 3.

Ist die Funktion ,,Automatisches Abschneiden von
Sprungstichen® nicht aktiviert, bleibt die Maschine
nach ein paar Stichen stehen. Es erscheint dann eine
Popup-Meldung mit der Aufforderung, das Fadenende
abzuschneiden. Schneiden Sie den Faden ab und
dricken Sie die Taste ,,Start/Stop®, um mit dem
Sticken fortzufahren.

7. Sobald die erste Farbe fertiggestellt ist, schneidet
IThre Maschine das Fadenende ab und hilt dann an.
Es erscheint dann eine Popup-Meldung mit der
Aufforderung, die Garnfarbe zu wechseln. Fideln
Sie die niachste Farbe ein und fahren Sie mithilfe der
Taste ,,Start/Stop* mit dem Sticken fort. Halten Sie
das Fadenende fest. Die Maschine schneidet dann den
Oberfaden ab, den Sie herausziehen konnen.

Am Ende eines jeden Farbblocks wird der Faden
verniht und abgeschnitten.

8. Wenn die Stickerei fertiggestellt ist, schneidet Ihre
Maschine Ober- und Unterfaden ab und hilt an. Nadel
und Nihfuf3 werden automatisch angehoben, sodass
Sie den Stickrahmen leicht entfernen konnen.

Eine Popup-Meldung mit akustischem Signal
informiert Sie dariiber, dass Ihre Stickerei fertiggestellt
ist. Tippen Sie auf ,,OK", wenn das Motiv geladen
bleiben soll und Sie weiter im Stickvorgang bleiben
méchten.

Fadenende abtrennen u.
entfernen.

Garnfarbe wechseln

Robison-Anton Rayon 40
2262

Der Stickvorgang ist
abgeschlossen.

10



STICKEREI BEARBEITEN

In diesenr Abschnitt befassen wir uns naber mit dem Bearbeiten
von Designs, bevor sie gestickt werden.
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STICKMODUS

Tippen Sie auf die Taste ,,Stickmodus®, wenn Sie zum
»otickmodus — Stickerei bearbeiten iibergehen méochten.
Wenn Sie die Maschine mit angebrachtem Stickaggregat
einschalten, gelangen Sie automatisch zu ,,Stickerei
bearbeiten®. Unter ,,Stickerei bearbeiten konnen Sie
Designs anpassen, kombinieren, speichern und l6schen. Sie
brauchen nicht das Stickaggregat anzuschlieBen, wenn Sie
Thre Designs bearbeiten mdchten.

STARTMENU

Durch Antippen des Symbols ,,Startmenii* 6ffnet sich
die Symbolleiste. Von der Symbolleiste aus kénnen Sie
ein Design laden, eine Schriftart laden, zum ,, Texteditor
— Sticken® Gibergehen, den Datei Manager 6ffnen und
Anderungen im SET Menu vornehmen.

Design laden

Laden Sie ein Design durch Antippen des Symbols
»Designmeni® auf der Symbolleiste, und es 6ffnet sich
ein Fenster mit allen integrierten Designs. Tippen Sie
ein Design einfach auf dem Bildschirm an, damit es in
»otickerei bearbeiten® geladen wird.

Schriftart laden

Laden Sie eine Schriftart, indem Sie auf der Symbolleiste
das ,,Schriftenment‘ und dann auf dem Bildschirm die
gewunschte Schriftart antippen. Es 6ffnet sich dann ein
Fenster, in das Sie Thren Text eingeben. Nach der Eingabe
des Textes tippen Sie auf ,,OK*, um ihn in ,,Stickerei
bearbeiten® zu laden.

Vom USB-Stick laden

Sie kénnen Designs und Stickschriften auch von einem
USB-Stick oder aus ,,Meine Dateien® laden. Tippen Sie
auf das Symbol ,,Datei Manager auf der Symbolleiste und
wihlen Sie ,,USB* oder ,,Meine Dateien®, um daraus ein
Design zu laden.

Startmend
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TEXTEDITOR — STICKEN
Auf Antippen des Symbols ,, Texteditor — Sticken® 6ffnet E E..I Il
sich ein Fenster, in dem Sie einen bereits erstellten Stichtext
bearbeiten kénnen. Hier kdnnen Sie Buchstaben einfiigen
oder 16schen und die Schriftart dndern.

Editor verwenden

Tippen Sie mit dem Stylus die Zeichen an, die Sie Ihrem
Text hinzufiigen méchten. Der Text wird im Textbereich
angezeigt, mit dem Cursor am aktiven Zeichen. Verwenden
Sie die Pfeile im Textbereich oder unter dem Bildschirm,
um sich vorwirts bzw. rickwirts zu bewegen.

Schriftart andern

Sie kénnen Schriftart oder Gréfie des gesamten Texts
dndern, indem Sie das Symbol ,,Schriftart indern® antippen.
Wihlen Sie eine andere Schriftart(grof3e), und der gesamte
von Thnen geschriebene Text wird diese annehmen.

Buchstaben in Text einfiigen

Verwenden Sie die Pfeile, um den Cursor an die Stelle

zu bewegen, an der Sie einen Buchstaben einfiigen
m&chten. Tippen Sie auf den Buchstaben, um ihn an der
Cursorposition einzufiigen.

Buchstaben I6schen

Um einen Buchstaben zu 16schen, platzieren Sie den Cursor
hinter diesem Buchstaben. Tippen Sie auf ,,Léschen®.
Wenn Sie den gesamten geschriebenen Text I6schen
méchten, halten Sie ,,Loschen® gedriickt. Es erscheint dann
eine Popup-Meldung mit der Frage, ob Sie den Buchstaben
wirklich 16schen mochten.

Pfeile zum Vorwarts- und

Ruckwadrtsbewegen im Text
| ]

[Fllower|

a b

Clarendon 12

i —
A2
c d e

Schriftart

)

(-)005} Ve to

ALT

dndern

—Loschen

I
Pfeile zum Vorwarts- und
Rickwartsbewegen im Text

U
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SYMBOLE DES FARB-TASTBILDSCHIRMS

Die Optionen ,,Schrittweise durch Designs gehen® und
,,Meine Stickrahmen® stehen immer zur Verfigung,
wihrend der untere Teile des Fensters je nach Auswahl von
,,Positionieren®, | Skalieren®, | Drehen‘ oder ,,Ansicht/
Ausschnitt* variieren kann.

Schrittweise durch Designs gehen

Mit jedem Betitigen von ,,Schrittweise durch Designs
gehen® wandert die Markierung zu dem Design, das als
nichstes geladen wurde. Durch Gedriickthalten wihlen Sie
alle Designs. Sie heben die Auswahl von Designs auf, indem
Sie im Stickbereich neben den Designrahmen tippen.

Hinweis: Umr ein Design im Stickbereich bearbeiten zu kinnen, nuss
das Design aktiv — also ansgewdiblt — sein.

Meine Stickrahmen

Um die richtige Stickrahmengré3e auszuwihlen, tippen
Sie auf das Symbol ,,Meine Stickrahmen®. Es 6ffnet sich
dann ein Popup mit den Wahlméglichkeiten, einschlief3lich
der Stickrahmen, die Sie bei Threm HUSQVARNA
VIKING® Fachhindler erwerben kénnen. Nachdem Sie
die Stickrahmengrofie ausgewihlt haben, schlief3t sich das
Popup automatisch.

Die von Thnen gewihlte Gré3e kénnen Sie unter dem
Stickbereich sehen.

Hinweis: Wenn Sie 1bre eigenen Stickrabmen im SE'T Menn unter
Meine Stickrabmen* angegeben haben, erscheinen diese Stickrahmen
als erste in der Stickrabmenliste unter ,,Stickerei bearbeiten

ALT

Die Informationen im unteren Abschnitt des Fensters
verindern sich je nach gewihlter Funktion. Tippen Sie das
Symbol ,,ALT* an. Es erscheint dann ein Popup, in dem Sie
eine der Funktionen Positionieren, Skalieren, Drehen oder
Ansicht/Ausschnitt wihlen konnen.

Positionieren

Wenn die Funktion ,,Positionieren® aktiv ist, kbnnen Sie die
gewihlten Designs beliebig im Stickbereich verschieben.
Das Verschieben erfolgt mit dem Stylus. Die Zahlen tiber/
neben den Pfeilen geben in Millimetern an, wie weit das
Design horizontal und vertikal von der Stickrahmenmitte
bewegt wurde.

Tippen Sie auf das Symbol ,,Design zentrieren®, und die
Designs werden in die Stickrahmenmitte verschoben.

Tippen Sie auf ,,In Rahmen verschieben®, um ein
auBlerhalb des Stickrahmenbereichs liegendes Design in
den Stickrahmenbereich zu verschieben. Das Design wird
dann am dullersten Rand des Stickrahmens platziert, in der
Richtung, aus der Sie es geholt haben.

Startment

Schrittweise durch
Designs gehen

Meine Stickrahmen

Stickbereich
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Skalieren

Wenn die Funktion ,,Skalieren® aktiv ist, konnen

Sie das gewihlte Design oder eine Designgruppe
vergroflern bzw. verkleinern. Das Seitenverhiltnis ist
standardmiBig gesperrt. Dies wird durch das Symbol mit
dem geschlossenen Schloss angezeigt. Zum Offnen des
Schlosses tippen Sie es einfach an. Hohe und Breite kénnen
nun individuell mit den Pfeilen angepasst werden.

Andern Sie die GroBe durch Tippen und Ziehen auf dem
Bildschirm ab. Wenn Sie den Stylus auf dem Bildschirm zur
Mitte der ausgewihlten Designs bewegen, nimmt die Grofie
ab. Wenn Sie den Stylus von der Mitte der ausgewihlten
Designs weg bewegen, nimmt die Gré3e zu. Verwenden

Sie die Pfeile zur Feinabstimmung, Wenn Sie das Symbol
,OriginalgréBe’ antippen, setzen Sie das Design auf seine
urspringliche Gréfie zurtick.

Drehen

Wenn die Funktion ,,Drehen® aktiv ist, werden die
ausgewihlten Designs um ihren Mittelpunkt gedreht.

Verwenden Sie die Rechts- und Linkspfeile, um die Designs
in 1-Grad-Schritten zu drehen. Durch jedes Antippen des
Symbols werden die Designs um 90° im Uhrzeigersinn
gedreht.

Uber den Rechts-/Linkspfeilen sehen Sie die Gradzahl
des Winkels, um den die Designs aus ihrer urspriinglichen
Position gedreht wurden. Sie konnen die Designs auch mit
Ihrem Stylus drehen.

Ansichtsoptionen/Ausschnitt

Wenn ,,Ansichtsoptionen/Ausschnitt* aktiv ist, konnen Sie
sich einen Ausschnitt des Stickbereichs vergroB3ert ansehen,
indem Sie mit Ihrem Stylus im Stickbereich tippen und
zichen.

Verwenden Sie die Rechts-/Linkspfeile zum Vergréfiern
bzw. Verkleinern der Ansicht im Stickbereich.

Mithilfe von ,,Rahmen anzeigen® wird der Stickbereich an
den ausgewihlten Stickrahmen angepasst.

»Alles anzeigen® zeigt alle Designs in der Stickkombination
an.

Mit ,,Rechteckansicht™ kénnen Sie einen bestimmten
Bereich vergrofiern.Ziehen Sie dafiir mit Ihrem Stylus im
Stickbereich auf dem Bildschirm ein Rechteck. Dieser
Bereich wird dann vergréBert dargestellt.
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SPEICHERN UNTER ,,MEINE DATEIEN®

Tippen Sie auf das Symbol ,,Speichern unter Meine
Dateien®, um ein Dialogfenster zum Abspeichern der

\e

Umbenennen

[Flower.va ﬁﬂ

Designs zu 6ffnen. Es erscheint dann ein neues Fenster,
in dem Sie den gewtinschten Speicherort fiir Ihr Design
wihlen kénnen. Wihlen Sie zum Speichern entweder
»Meine Dateien® oder ein geeignetes USB-Gerit. Sie
kénnen auch Ordner anlegen, um Ihre Designs besser zu
verwalten.

Sie dndern den Namen eines Designs, indem Sie das
Symbol ,,Umbenennen gedriickt halten und anschlieend
den Namen dndern. Tippen Sie zur Bestitigung auf ,,OK*.
Wenn Sie den Speichervorgang unterbrechen méchten,

i,“"".“. : ﬂ

FFavorites

] Flowers

FFONTS

- garden

tippen Sie auf ,,Abbrechen®, und Sie kehren zu ,,Stickerei
bearbeiten‘ zurtck.

E

L Abbrechen

B

LOSCHEN

Wenn Sie ,,LLoschen® antippen, werden die ausgewihlten

Designs aus dem Stickbereich gelscht. Halten Sie
,,Loschen® gedriickt, um alle Designs im Stickbereich auf
einmal zu 16schen. Es erscheint dann ein Popup mit der
Frage, ob Sie wirklich alle Designs 16schen méchten.

® O

SPIEGELN LANGS UND QUER

Um ein Design vertikal zu spiegeln, tippen Sie das Symbol
»opiegeln quer” an. Um ein Design horizontal zu spiegeln,
tippen Sie das Symbol ,,Spiegeln lings* an.

GO!

Wenn Sie Thr Design fertig bearbeitet haben und es sticken
mo&chten, bringen Sie das Stickaggregat an und tippen

Sie unten links auf ,,GO!*“. Das Stickaggregat wird dann
kalibriert. Nach dem Kalibriervorgang bringen Sie den
Stickrahmen an und fideln die Maschine ein. Nun kénnen
Sie mit dem Sticken beginnen.

Neuer Ordner



POPUP-MELDUNGEN ZU ,,STICKEREI
BEARBEITEN*

Stickkombination zu komplex
Diese Popup-Meldung kann aus folgenden Griinden
angezeigt werden:

*  Die Designkombination enthilt zu viele Farbblécke.

e Die Kombination enthilt zu viele Designs.

Stickrahmen entfernen

Dieses Popup erscheint, wenn eine Funktion gewéhlt
wurde, durch die das Stickaggregat auBlerhalb der Grenzen
fiir den angebrachten Stickrahmen gebracht wird.
Entfernen Sie dann den Stickrahmen und betitigen Sie
,»OK*, damit sich der Stickarm frei bewegen kann. Zum
Abbrechen der Funktion tippen Sie auf ,,Abbrechen®.

Stickkombination zu komplex.

Stickrahmen entfernen.

U
-‘- STICKEREI BEARBEITEN
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STICKVORGANG
In diesemr Abschnitt erfabren Sie, wie Sie mit dem Sticken beginnen.




STICKVORGANG STARTEN

Zum Sticken Threr Designs wechseln Sie zum ,,Stickvorgang*, indem Sie das Symbol ,,GO!“ links unten im Fenster ,,Stickerei
bearbeiten antippen. Das Stickaggregat muss angeschlossen sein, wenn die Maschine zum ,,Stickvorgang® iibergeht.

Hinweis: Ist das Stickaggregat noch nicht kalibriert worden, dann wird sie beim Offnen des ,,Stickvorgangs“ kalibriert. Dies wird Thnen in

einent Popup mitgeteilt.

STICKVORGANG — SYMBOLUBERSICHT

Zurick zu , Stickerei
bearbeiten"
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STARTMENU

Durch Antippen des Symbols ,,Startment* 6ffnet Startmen(
sich die Symbolleiste. Von der Symbolleiste im Modus
»otickvorgang® kénnen Sie nur Anderungen im SET Menu
vornehmen.
SET Menu

RAHMEN VERSCHIEBEN

Verwenden Sie die Funktionen ,,Rahmen verschieben®,
um den Stickrahmen und den Stickarm in verschiedene

)

Positionen zu verschieben. Aktuelle Position
Aktuelle Stichposition Parkposition
Das Symbol ,,Aktuelle Stichposition bringt Sie zur

aktuellen Stichposition zurtick, sodass Sie mit dem Sticken Slptilspslol

fortfahren konnen. Sie kénnen auch einmal die Taste
,»Start/Stop® oder den FuBanlasser betitigen, um zur
aktuellen Stichposition zuriickzukehren und mit dem
Sticken zu beginnen.

ﬂ Schneideposition

Mittelposition

Parkposition

Wenn Sie Thre Stickerei fertiggestellt haben, entfernen Sie
den Stickrahmen und wihlen ,,Parkposition®. Der Stickarm
wird dann in die Position fur die Aufbewahrung gebracht.

Hinweis: Es ist sebr wichtig, vor dem Wéblen der Parkposition den
Stickrabmen abzunebmen, da er ansonsten beschédigt werden kann.

Spulenposition

Um den Spulenwechsel zu etleichtern, tippen Sie auf
»opulenposition®. Der Stickrahmen bewegt sich von Thnen
fort, sodass Sie die Spulenabdeckung leicht 6ffnen und die
Spule austauschen kénnen.

Schneideposition

Durch das Antippen von ,,Schneideposition® bewegt sich
der Stickrahmen zu Ihnen hin, damit sich Sprungstiche und
Stoft bei Spezialtechniken leichter abschneiden lassen.

Hinweis: Sie konnen anch die Taste ,,Nadelstopp oben/ unten“ auf ‘1 u l'
der Maschine antippen, um den Stickrabmen in Schneideposition 3u

bringen.

Mittelposition

Verwenden Sie die ,,Mittelposition®, wenn Sie kontrollieren
mochten, wo auf dem Stoff die Mittelposition des
Stickrahmens ist.

-'- STICKVORGANG ~ 8:3
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DESIGN EXAKT POSITIONIEREN —
GRUNDFUNKTION

Mit ,,Design Exakt Positionieren — Grundfunktion®
kénnen Sie ein Design genau dort auf dem Stoff platzieren,

. - ) 3 ; Rahmen verschieben -
wo Sie es méchten. Die Funktion wird auch zur Anpassung :
verwendet, wenn Sie ein Design neben einem zuvor ¥

Design Exakt Positionieren — .
-
ey
L

Ve -

=

gestickten Design sticken mochten.

. . . el .
Verwenden S{e ,,Ansmh@optmnen/ Ausschnitt® um sicherzu- Grundfunktion
stellen, dass Sie das Design exakt an der gewtinschten Stelle
positionieren. Verwenden Sie die Pfeile zur Feinabstimmung,

) } ) Einfarbig
Weitere Informationen zur Verwendung der Funktion

»Design Exakt Positionieren — Grundfunktion® erhalten Sie
auf Seite 8:0.

Heften

EINFARBIG

Tippen Sie auf das Symbol, um das Sticken in einer Farbe
zu aktivieren. Alle Designs werden nun in Grau angezeigt, Rahmen anzeigen
und die Maschine halt bei Farbblockwechseln nicht an. Um :
das Sticken in einer Farbe zu deaktivieren, tippen Sie das .

Symbol erneut an. E 100, 51
Hinmweis: Wenn im SET Menu die Funktion ,, Automatisches ¢
Abschneiden von Sprungstichen” gewdiblt ist, bedentet dies, dass sie

anch noch gwischen den Farbblocken aktip ist. -: = (' ') ALT

Hinweis: Sie konnen ,,Einfarbig” anch iiber die Taste ,,STOP* an
Threr Maschine aktivieren.

HEFTEN

Die Hefttechnik erméglicht Thnen die Befestigung Ihres Stof-
fes auf einem eingespannten Vlies. Dies ist besonders hilfreich,
wenn der zu bestickende Stoff nicht eingespannt werden kann.
Das Heften etleichtert das Sticken auf dehnbaren Stoffen.

€ > ¢ O

Bei gewihlter Funktion ,,Heften® heftet die Maschine um
das Design herum und umfihrt somit den Bereich, in dem
das Design auf dem Stoff platziert wird.

Hinweis: Die Farbliste lisst sich beim Unibeften von Designs nicht

dffnen. _
Hz.ﬂwezlx.' Die Hefgﬁ@étzwf ./aw‘ sich nur in der Position des ersten ALT | Stich fiir Stich durchlaufen
Stichs in der Stickerei aktivieren.

Himweis: Sie aktivieren bz, deaktivieren die Heftfunktion durch — Oberfadenspannung

Antippen der Taste ,,FIX* an Ihrer Maschine. L A nsicht/Ausschnit
!_ nsicht/Ausschni

ALT BEIM STICKVORGANG -

Fiir das Symbol ,,ALT* stehen im Stickvorgang drei — —

Optionen zur Verfligung: Stich fir Stich durchlaufen, ‘ &@E% == 0

Fadenspannung und Ansicht/Ausschnitt. L===0

STICH FUR STICH DURCHLAUFEN *

Bewegen Sie sich mit den Rechts- und Linkspfeilen durch i

Ihr Design. Verwenden Sie den Linkspfeil, um ein paar 1 {zo91) 88 *

Stich zurtickzugehen, wenn der Oberfaden gerissen oder 1{2991) &5 l_'w:v

zu Ende gegangen ist. Tippen Sie die Tasten an und halten

Sie sie gedriickt, um sich schneller durch die Stiche zu a =' (_ _) INE:

bewegen. Der Cursor folgt den Stichen im Stickbereich.

Stich fur Stich durchlaufen



OBERFADENSPANNUNG

Beim Sticken mit Spezialgarnen oder -stoffen kann

es erforderlich sein, die Oberfadenspannung zu

justieren, um ein optimales Ergebnis zu erzielen. Die
Oberfadenspannung kann mit den Rechts- und Linkspfeilen
unter der Oberfadensteuerung justiert werden.

ANSICHT/AUSSCHNITT

Tippen Sie auf ,,Ansicht/Ausschnitt”, und das Symbol fir
die Rahmenansicht erscheint. Die Funktion ,,Ausschnitt® ist
immer aktiviert. (Lesen Sie mehr dazu auf Seite 8:7.)

ANZAHL DER STICHE IN EINER
STICKKOMBINATION

Die aktuelle Stichposition in Design oder Kombination wird
neben der Blume angezeigt. Die Zahl in Klammern gibt die
Gesamtzahl der Stiche in Design oder Kombination an.

ANZAHL DER STICHE IM AKTUELLEN
FARBBLOCK

Die aktuelle Stichposition im aktuellen Farbblock wird
neben der Farbblockgrafik angezeigt. Die Ziffern in
Klammern geben die Gesamtzahl der Stiche im aktuellen
Farbblock an.

FARBBLOCKLISTE

Tippen Sie auf das Symbol ,,Farbblockliste®, um alle
Farben in Ihrem Design zu sehen. Alle Farben der
geladenen Designs werden in der Reihenfolge angezeigt,
in der sie gestickt werden. Jede aufgelistete Farbe zeigt die
Farbreihenfolge und die Farbnummer an. Verwenden Sie
die Bildlaufleiste, um alle Farben in der Liste zu sehen.

Den Garnhersteller zeigen Sie an, indem Sie bei einem
Farbblock die Schnellhilfe verwenden.

Beispiel: 1:2, 1145 bedentet, dass die zweite Garnfarbe im ersten
geladenen Design die Farbnummer 1145 hat.

ZURUCK ZU ,,STICKEREI BEARBEITEN*

Tippen Sie auf dieses Symbol, um zu ,,Stickerei bearbeiten®
zuriickzukehren, wenn Sie Anderungen an Thren Designs
vornehmen méchten. Es erscheint dann eine Popup-
Meldung mit der Frage, ob Sie zu ,,Stickerei bearbeiten®
zuriickkehren méchten, da wihrend des ,,Stickvorgangs®
vorgenommene Anderungen verloren gehen.
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Rahmen anzeigen

Anzahl der Stiche in einer Stickkombination
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DESIGN EXAKT POSITIONIEREN —
GRUNDFUNKTION

Mit ,,Design Exakt Positionieren — Grundfunktion®
kénnen Sie ein Design genau dort auf dem Stoff platzieren,
wo Sie es mochten. Die Funktion wird auch zur Anpassung
verwendet, wenn Sie ein Design neben einem zuvor
gestickten Design sticken mdchten.

VERWENDUNG VON ,,DESIGN EXAKT
POSITIONIEREN — GRUNDFUNKTION*

Wibhlen eines Sicherungspunkts auf dem
Bildschirm (1)

Der erste Schritt besteht darin, einen Sicherungspunkt (1)
zu wihlen. Ein Sicherungspunkt ist ein Punkt im Design,
den Sie auf einer bestimmten Stelle auf Threm Stoff
positionieren méchten. Sie kdnnen damit auch ein Design
mit einem bereits gestickten Design verbinden.

Setzen Sie den roten Cursor auf die Stelle, an der sich

der Sicherungspunkt befinden soll. Zum Platzieren

des Sicherungspunkts in einer Ecke verwenden Sie die
Ecksymbole. Verwenden Sie die Funktion ,,Cursor-
Ansicht”, um den Cursor exakt an der gewiinschten Stelle
zu positionieren.

Hinweis: Je mebr Sie die Ansicht vergrifSern, desto einfacher ist es,
den Sicherungspunkt gezielt Zu platzieren.

Sicherungspunkt auf dem Stoff verschieben (2)

Bei Schritt 2 sehen wir uns den Stoff in Threm Stickrahmen
an. Wenn Sie bei Schritt 2 die Pfeile antippen, verschieben
Sie dadurch den Stickrahmen. Verschieben Sie den
Stickrahmen mit dem Stylus auf dem Bildschirm oder mit
den Pfeilen so, dass sich die Nadel genau dort befindet, wo
Sie sich den Sicherungspunkt auf Threm Stoff wiinschen.
Uberpriifen Sie die Position, indem Sie die Nadel mit dem
Handrad absenken.

Die Position der Nadel zeigt an, wo der Sicherungspunkt
auf dem Stoff platziert wird.

Hinweis: Der Sicherungspunfkt ist nicht der Startpunkt Ihrer
Stickeres, sondern nur ein Referenzpunket zur Platziernng.

Nadel anheben

Wenn die Nadel zur Uberpriifung der Position auf dem
Stoff mit dem Handrad gesenkt wird, erscheint beim Ver-
such, die Rahmenposition anzupassen, eine Popup-Mel-
dung. Markieren Sie das Kontrollkdstchen, um die Rahmen-
position bei versenkter Nadel feineinstellen zu kénnen.

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass sich die Nadel iiber dem Stoff
befindet, damit weder Nadel noch Stoff beschédigt wird.

Hinweis: Der Warnhinweis lisst sich nicht deaktivieren, wenn sich

die Nadel unterbalb der Stichplatte befindet.

o] 8] ®D
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ECKSYMBOLE

Verwenden Sie die Ecksymbole, um den Sicherungspunkt

tir die Grundfunktion ,,Design Exakt Positionieren® in
eine Ecke des Designs zu setzen. Dies ist die einfachste Ecksymbole
und genaueste Vorgehensweise, da der Verbindungspunkt

automatisch exakt in die Ecke gesetzt wird.

Die Ecksymbole kénnen ebenfalls verwendet werden, wenn
der Sicherungspunkt gewihlt wird. Beim Antippen eines
Symbols wird der ausgewihlte Punkt automatisch auf die
entsprechende Position gesetzt, d. h. an eine Ecke oder in
die Mitte der Stickerei.

Wird z. B. das Symbol ,,Linke obere Ecke® gewihlt,
wird der Verbindungspunkt an die linke obere Ecke am
Designrand gesetzt. AnschlieBend kénnen Sie fortfahren
und lhre eigenen Anpassungen am Verbindungspunkt
vornehmen.

Designbereich umfahren

Die Ecksymbole kénnen auch dazu verwendet werden,
den Designbereich zu umfahren. Dazu mussen die
vier Ecksymbole nacheinander angetippt werden.

Die Designmitte wird wieder angezeigt, wenn Sie das
Zentriersymbol antippen.

ANSICHTSOPTIONEN/AUSSCHNITT

Tippen Sie auf das Symbol ,,Cursor-Ansicht®, um die
Cursorposition zu stark wie méglich zu vergroBern. Diese
Funktion hilft Ihnen dabei, den Sicherungs- und den
Verbindungspunkt genau dort zu positionieren, wo Sie sie
haben mochten.

Cursor-Ansicht

Rahmen anzeigen

Durch Antippen von ,,Rahmen anzeigen® wird der

Stickbereich an den ausgewihlten Stickrahmen angepasst. Alles anzeigen

Durch Antippen von ,,Alles anzeigen® werden alle Designs
in der Stickkombination angezeigt.

,»Rechteckansicht™ — ziehen Sie mit IThrem Stylus im Rechteckansicht

Stickbereich auf dem Bildschirm ein Rechteck. Dieser
Bereich wird dann vergréBert dargestellt.

Hinweis: Bei Verwendung der ,,Rechteckansicht* ist die
Ausschnittfunktion nicht aktiv.

(]

STICKVORGANG
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FUNKTIONSTASTEN IM STICKVORGANG

Selektiver Fadenschneider

Speed - und + SPEED

s + <

STOP
(Einfarbig)

(Heften)

Nadelstopp oben/unten
(Schneideposition)

10y

T\
© ® 2
FIX L Sensorful3 Oben und Extralift

Start/S START \i..
tart/stop ‘m‘—%— Sensorful3 Unten und Drehposition

Riickwirts 4”

SPEED - UND +

Alle Stiche Threr Maschine und alle Stickrahmengréen
haben eine voreingestellte maximale Stickgeschwindigkeit.

Tippen Sie auf ,,Speed+* oder ,,Speed-“, um die
Stickgeschwindigkeit zu erthéhen/reduzieren. Wenn die
Taste vor dem Sticken gedriickt wird, erscheint beim
Antippen von ,,Speed* eine Popup-Meldung auf dem
Bildschirm, die die eingestellte Geschwindigkeit anzeigt.
Die Geschwindigkeit ldsst sich durch Betitigen des
Schiebers im Popup einstellen. Die Geschwindigkeit
kann auch wihrend des Stickens gedndert werden. Dann
erscheint jedoch keine Popup-Meldung.

Beim Nihen mit Metallicgarn bzw. auf empfindlichen
Stoffen erhalten Sie mit verringerter Geschwindigkeit
optimale Ergebnisse.

SELEKTIVER FADENSCHNEIDER

Der selektive Fadenschneider schneidet den Ober- und
Unterfaden automatisch ab und hebt den Nihful3 an. Am
Ende eines Farbblocks wird nur der Oberfaden durch-
trennt. Nach Vollenden des Designs werden sowohl der
Ober- als auch der Unterfaden automatisch abgeschnitten.

NADELSTOPP OBEN/UNTEN (BZWV.
SCHNEIDEPOSITION)

Die Maschine bewegt den Stickrahmen nach vorn zu Ihnen
hin, um das Schneiden zu etleichtern.

STOP (EINFARBIG)

Tippen Sie auf STOP, um ein Anhalten fir Farbwechsel zu
verhindern, sodass eine einfarbige Stickerei entsteht.

Himweis: Wenn im SE'T Menu die Funktion ,, Automatisches
Abschneiden von Sprungstichen* gewihlt ist, bedentet dies, dass sie
anch noch wischen den Farbblicken aktiv ist.

FIX (HEFTEN)

Tippen Sie auf FIX, um den Stickmotivbereich mit einem
Heftstich einzurahmen, damit Stoff und Vlies miteinander
verbunden werden.

SENSORFUSS OBEN UND EXTRALIFT

Mit ,,Sensorfull Unten und Extralift” wird der N4hful3 in
die obere Position angehoben. Durch erneutes Antippen
nimmt er die Position , Extralift ein, wodurch ein
Anbringen und Entfernen des Stickrahmens erleichtert
wird.

START/STOP

Die Maschine kann beim Sticken durch Betitigen dieser
Taste ohne den Fullanlasser gestartet oder angehalten
werden. Tippen Sie auf START/STOP, um mit dem

Nihen/Sticken zu beginnen bzw. dann wieder aufzuhoren.

,,SENSORFUSS UNTEN UND DREHPOSITION*
Der Niahful3 wird bei Stickbeginn automatisch abgesenkt.
Tippen Sie auf ,,Sensorfufl Unten®, um den Nihful3 in die

Stickposition ,,gleitend‘‘ zu bringen.
p s g

RUCKWARTS

Die Ruckwartsnahtaste hat keine Funktion im Stickmodus.



POPUP-MELDUNGEN BEIM
STICKVORGANG

Stickaggregat kalibrieren

Wenn das Stickaggregat angebracht wird, werden Sie von
einem Popup aufgefordert, den Stickrahmen abzunehmen
und den Maschinenbereich freizuraumen, damit der
Stickarm kalibriert werden kann. Sie werden au3erdem
daran erinnert, den korrekten Stickful3 einzusetzen.

Himweis: Es ist sebr wichtig, den Stickrabmen abzunebmen, da er
oder das Stickaggregat ansonsten beim Kalibrieren beschddigt werden
kann.

Stickrahmen anbringen

Wenn die Gro3e des Stickrahmens, der an der Maschine an-
gebracht ist, nicht mit der auf dem Bildschirm angezeigten
GrolBe Ubereinstimmt, kann die Maschine nicht sticken. Sie
missen dann entweder einen anderen Stickrahmen verwen-
den, dessen GréB3e der Angabe im Popup entspricht, oder
die Stickrahmeneinstellungen dndern.

Die Stickrahmeneinstellungen dndern Sie unter ,,Stickerei
bearbeiten® durch Antippen des Symbols ,,Meine
Stickrahmen*‘.

Fadenende abschneiden

Wenn im SET Menu die Funktion ,, Automatisches
Abschneiden von Sprungstichen gewiéhlt ist, wird das
Fadenende automatisch abgeschnitten. Entfernen Sie dann
einfach das abgeschnittene Fadenende.

Himweis: Nach dem Garmwechsel niht die Maschine einige Stiche
und stoppt dann, sodass Sie das Fadenende abschneiden kinnen.

Spule leer, in Spulenposition bringen?

Wenn die Spule fast leer ist, erscheint auf dem Bildschirm
ein Popup mit dem Hinweis, dass die Spule bald gewechselt
werden muss. Hierdurch kénnen Sie planen, wo Sie mit
den Nihen anhalten, um die Spule zu wechseln. Wenn Sie
weiternihen méchten, betitigen Sie den Fuflanlasser, ohne
das Popup zu schlieflen.

Es ist moglich, bis zum Garnende zu sticken. Driicken Sie
auf die Taste ,,Start/Stop®, um weiterzusticken, ohne das
Popup ,,Spule leer zu schlieBen.

Tippen Sie auf ,,Abbrechen®, um an der aktuellen
Stichposition zu bleiben. Tippen Sie auf OK, um den
Stickrahmen in die Spulenposition zu bewegen. Das Popup
»Rahmenposition® 6ffnet sich. Ersetzen Sie die leere Spule
durch eine volle. Tippen Sie auf ,,Aktuelle Position* und
ziehen Sie den tberschiissigen Oberfaden nach hinten.
Driicken Sie auf ,,Start/Stop* oder betitigen Sie den
FuBanlasser, um mit dem Sticken fortzufahren.

Stickrahmen entfernen.
Stickarm fir
Kalibriervorgang raumen.
Stickaggregat kalibrieren.

Empfohlenen Stickfull
einsetzen.

@

Stickrahmen anbringen:

360x200

Sicherstellen, dass der
Stickrahmen einrastet.

=

Fadenende abtrennen u.
entfernen.

Unterfaden fast zu Ende.
In Spulenposition
bringen?

(]

STICKVORGANG
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Oberfadenspannung prifen

Die Nah- und Stickmaschine hilt automatisch an, wenn der
Oberfaden zu Ende geht oder gerissen ist. Fideln Sie den
Oberfaden wieder ein, schlieSen Sie das Popup, gehen Sie
mit der Steuerung ,,Stich fur Stich durchlaufen® ein paar
Stiche zurtick und fahren Sie mit IThrem Projekt fort.

Zu Cutwork-Nadel wechseln (optionales Zubehor)
Einige Cutwork-Designs lassen sich mit dem optionalen
Zubehér HUSQVARNA VIKING® Cutwork-Nadel-
Stickset sticken (Art.-Nr. 920268-096). Diese Designs

sind im DESIGNER TOPAZ™ Stickdesignbuch mit
einem Cutwork-Nadel-Symbol gekennzeichnet. Wenn

die Maschine anhilt und diese Popup-Meldung erscheint,
setzen Sie die passende Cutwork-Nadel ein. Tippen Sie
auf ,,OK* und driicken Sie auf die Taste ,,Start/Stop®, um
fortzufahren.

Hinweis: Diese Cutwork-Designs lassen sich anch obne Cutworfk-
Nadeln sticken. Allerdings muss der Farbblock dafiir dann von
Hand geschnitten werden. Beim manuellen Schneiden miissen Sie zum
ndchsten Farbblock in der Farbblockliste geben, sobald das Popup
erscheint.

Maschine ruhen lassen

Hilt die Maschine mit diesem Popup auf dem Bildschirm
an, mussen Sie sie eine Weile ruhen lassen. Sobald das
Symbol ,,OK* aktivierbar ist, kénnen Sie mit dem Nihen
bzw. Sticken fortfahren. Das Nih- bzw. Stickergebnis wird
dadurch nicht beeintrichtigt.

(Y

Oberfaden priifen

©)

Zu Cutworknadel
wechseln.

Inspira Cutwork Needle

1
= ——
Maschine ruhen lassen.
Warten Sie, bis ,OK*

aktiviert ist, und tippen
Sie das Symbel an,




DATEI MANAGER

In diesem Abschnitt befassen wir uns ndber it demr Verwalten von Designs

und Dateien auf Ihrer Niabmaschine.
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DATEI MANAGER

Mit dem ,,Datei Manager kénnen Sie Ihre Designs und
Schriftarten 6ffnen, verwalten, hinzufligen, verschieben,
16schen und kopieren. Verwenden Sie zum Speichern von
Designs und Dateien entweder den integrierten Speicher
oder ein externes Gerit, das Sie an Thre Nihmaschine
anschlieBen. Zum Offnen des Datei Managers tippen Sie

erst auf das Symbol ,,Startmenti und dann auf das Symbol

,Datei Manager®.

VERFUGBARER SPEICHER

Auf dem integrierten Speicher lassen sich Designs, Stiche
und andere Dateien abspeichern. Um zu tiberpriifen, wie
viel freien Speicherplatz es auf dem integrierten Speicher
gibt, tippen Sie auf das Symbol ,,Startmenii*, dann auf
»oET Menu®, ,,Maschineneinstellungen und das Symbol
»Informationen®. Ein Popup zeigt die verwendete
Kapazitit an.

DATEIFORMATE

Ihre Nih- und Stickmaschine kann die folgenden

Dateiformate laden:

* .SHV,.DHYV, .VP3, VIP, . HUS, .PEC, .PES, .PCS,
XXX, .SEW, JEF, .EXP, .10* und .DST (Stickdateien)

*  .VF3 (Stickschriftdateien)

Hinweis: Wenn der Dateityp oder die Dateiversion von Ihrer
Maschine nicht unterstiitzt wird oder die Datei defekt ist, wird dies
im Answablbereich als unbekannte Datei angezeigt.

Startment

Datei Manager

SET Menu

i

Softwareversion:
jenkins-1289 (2013-05-13}

Speicherbedarf:
3%

Linzenzinformationen:
This software works
thanks to many different
Open source components,
Forall components that
are licensed under any
wersion of the GRLU
General Public License

{GPL), the GNULGFL




DATEI MANAGER VERWENDEN

Uber den gedffneten Datei Manager haben Sie Zugriff auf
den Ordner ,,Meine Dateien® und Ihren USB-Stick (falls
angeschlossen).

Tippen Sie eines der Symbole an, um den jeweiligen Inhalt
im Auswahlbereich anzuzeigen.

LISTENANSICHT

Tippen Sie auf das Symbol ,,Listen-/Vorschauansicht®,
um die Dateien des aktuellen Ordners in alphabetischer
Reihenfolge anzuzeigen. Jede Datei wird mit Dateinamen
und -typ angezeigt. Tippen Sie erneut auf das Symbol
,,Listen-/Vorschauansicht®, um zur Vorschauansicht
zurtickzukehren.

MEINE DATEIEN

Fillen Sie Ordner ,,Meine Dateien mit Designs, Ihren
umgestalteten Designs oder Schriftarten. Sie verwalten Thre
Dateien am besten, indem Sie Ordner anlegen.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie ,,Meine Dateien® so
verwalten, dass Sie Thre Dateien immer einfach finden.

Hinweis: Ihre Nah- und Stickmaschine kann das Format SH7
laden.

USB

Das Symbol ,,USB* ist nur aktiviert, wenn ein entsprechendes
Gerit an den USB-Anschluss der Maschine angeschlossen ist.

ORDNER OFFNEN

Einen Ordner 6ffnen Sie durch Gedriickthalten. Der Inhalt
des Ordners wird dann im Auswahlbereich angezeigt.

DATEI OFFNEN

Eine Datei 6ffnen Sie durch Gedriickthalten. Verwenden Sie
die Bildlaufleiste, um den Datei Manager zu durchlaufen. Es
kann immer nur eine Datei gedffnet werden.

EINE ORDNEREBENE NACH OBEN

Verwenden Sie das Symbol ,,Eine Ordnerebene nach
oben®, um die Ordnerebenen aufwirts zu durchsuchen.
Sie kénnen alle Ebenen bis ganz nach oben durchlaufen.
Im Auswahlbereich sehen Sie die enthaltenen Dateien und
Ordner jeder durchlaufenen Ebene.

Ordner

Designdatei

Eine
Ordnerebene
nach oben

== Favorites

F ] Flowers
FFonts
] Patterns

% cutwork_emb.vp3

()

Dropdown-Men

Listen-/
Vorschauansicht

Lo 6

F]Meine Dateien

&

Fav UZB-Gerat

= | 2 | @

garden check r filesé:fo

files&fo files&fo files&fo

()

54 (5 18 =4 =4 | EY

Einflgen

Kopieren
Zuschneiden

Neuen Ordner anlegen

DATEI MANAGER

Lilsten—
/Vorschauansicht

Datei oder Ordner
umbenennen
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VERWALTEN

NEUEN ORDNER ERSTELLEN

Tippen Sie auf das Symbol ,,Neuen Ordner anlegen®, um
einen neuen Ordner zu erstellen. In dem sich 6ffnenden
Popup kénnen Sie einen Namen fiir Thren Ordner eingeben.

DATEI ODER ORDNER VERSCHIEBEN

Verwenden Sie ,,Ausschneiden® und ,,Einfiigen®, um eine
Datei oder einen Ordner an eine andere Stelle zu verschieben.

Wihlen Sie die Datei oder den Ordner durch Antippen

aus und tippen Sie anschlieBend auf ,,OK*. Offnen Sie
den Ordner, in dem Sie die Datei oder den Ordner ablegen
mochten. Tippen Sie auf ,,Einfiigen®. Die Datei bzw. der
Ordner wird nun an einer neuen Stelle gespeichert und
wurde vom vorherigen Speicherplatz entfernt.

DATEI ODER ORDNER KOPIEREN

Verwenden Sie ,,Kopieren® und ,,Einfligen, um eine Datei
oder einen Ordner an eine andere Stelle zu kopieren.

Wihlen Sie eine Datei oder einen Ordner aus und tippen
Sie anschlieBend auf ,,Kopieren®. Offnen Sie den Ordner,
in dem Sie die Datei oder den Ordner ablegen méchten.
Tippen Sie auf ,,FEinfiigen®.

DATEI ODER ORDNER UMBENENNEN

Tippen Sie erst auf den Ordner, dann auf das Symbol
,Umbenennen® fir Dateien oder Ordner, um den Namen
eines Ordners zu dndern. In dem sich 6ffnenden Popup
kénnen Sie den neuen Namen eingeben.

DATEI ODER ORDNER LOSCHEN

Zum Loschen von Dateien und Ordnern markieren Sie diese
und tippen anschliefend auf ,,Loschen®. In dem sich 6ffnen-
den Popup werden Sie um die Bestitigung des Loschvorgangs
gebeten. Wird ein Ordner geldscht, bedeutet dies, dass alle da-
rin enthaltenen Dateien ebenfalls geloscht werden. Sie 16schen
Dateien oder Ordner im aktuell gebffneten Fenster, indem Sie
das Symbol ,,Léschen® einige Sekunden gedriickt halten.

POPUP-MELDUNGEN DES DATEI
MANAGER

Es steht nicht genligend Speicherplatz zur Verfugung
Im integrierten Speicher Threr Maschine kénnen Dateien
abgespeichert werden. Wenn der Speicher voll ist, kénnen
Sie die Dateien mithilfe der Funktionen ,,Ausschneiden®
und ,,Hinfligen® auf ein externes Gerit Ubertragen.

Wenn nur noch wenig Speicherplatz zur Verfiigung steht,
warnt Sie IThre Maschine einmal. Wenn Sie den Speicher
dann weiterhin fiillen, erfolgt keine neue Warnung, bis der
Speicher komplett voll ist.

System arbeitet

Wenn die Maschine Dateien lddt, speichert, verschiebt oder
andere zeitintensive Funktionen gewihlt wurden, wird eine
Sanduhr angezeigt.

= B =2 @

Fawvorite Flowers Fonts
&
Fattern cutworls

cltwork cutwork cutwork

Coled Al AL

Listen-/Vorschauansicht
Datei oder Ordner umbenennen

Datei oder Ordner einfligen

Datei oder Ordner kopieren
Datei oder Ordner verschieben
Neuen Ordner erstellen

Es steht nicht

geniigend Speicherplatz
zur Yerfligung.

Léschen Sie Dateien
aus MyFiles fir freien
Speicherplatz .




WARTUNG

In diesem Abschnitt erfabren Sie, wie Sie Ihre Nib- und

Stickmaschine bestmiglich pflegen und wie Sie Storungen bebeben. .---"""--‘_.
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MASCHINE REINIGEN

Reinigen Sie die Maschine regelmi3ig, um
Betriebsstérungen vorzubeugen. Die Maschine braucht
nicht geschmiert (gedlt) zu werden.

Wischen Sie die AuBBenseite der Maschine mit einem
weichen Tuch ab, um Staub und Fusseln zu entfernen.

Wischen Sie den Tastbildschirm mit dem Mikrofasertuch
ab, das im Lieferumfang enthalten ist.

Reinigung des Spulenbereichs

Hinweis: Versenken Sie den Transportenr und schalten Sie
die Maschine aus. (siehe Seite 2:8).

Nehmen Sie Ndhfuf3 und Spulenabdeckung ab. Versenken
Sie den Transporteur. Schieben Sie den Schraubendreher
wie abgebildet unter die Stichplatte, drehen Sie thn
vorsichtig und hebeln Sie die Stichplatte aus. Reinigen Sie
den Transporteur mit dem Pinsel aus dem Zubehorset.

Reinigung des Bereichs unterhalb der Spule
Reinigen Sie den Bereich unter der Spulenkapsel immer
nach einigen Projekten oder jedes Mal, wenn sich Fusseln
an der Spulenkapsel angesammelt haben.

Entfernen Sie dazu durch Anheben die
Spulenkorbhalterung (A), die die Vorderseite des
Spulenkorbs verdeckt. Heben Sie den Spulenkorb (B)
heraus. Reinigen Sie mit dem Pinsel.

Himweis: Geben Sie beint Reinigen um den selektiven
Fadenschneider (C) behutsam vor.

Setzen Sie den Spulenkorb und die Spulenkorbhalterung
wieder ein.

Hinweis: Pusten Sie nicht in den Spulenkapselbereich. Stanb und
Fusseln werden sonst in Ihre Maschine hinein geblasen.

Hinweis: Bei der 1V erwendung des optionalen Zubehors
HUSQVARNA VIKING® Enbroidery Cutwork-Nadeln muss
der Spulenbereich nach jedem gestickten Design/ Projekt gereinigt
werden.

Stichplatte wieder einsetzen

Bringen Sie bei versenktem Transporteur die Stichplatte
an und passen Sie sie in die hintere Aussparung (D) ein.
Driicken Sie die Stichplatte nach unten, bis sie einrastet.
Setzen Sie die Spulenabdeckung ein.




FEHLERBEHEBUNG

In diesem Fehlerbehebungsleitfaden finden Sie Losungen fiir die hidufigsten Probleme mit der Ndh- und Stickmaschine.
Weitere Informationen erhalten Sie jederzeit von Threm HUSQVARNA VIKING® Fachhindler.

Lassen Sie die Maschine regelmaBig von lhrem Fachhandler warten!

Wenn sich die Stérungen beim Nihen nicht anhand dieser Hinweise zur Fehlerbehebung beseitigen lassen, setzen Sie sich

bitte mit Ihrem Fachhdndler in Verbindung. Liegt ein spezielles Problem vor, kann es sehr hilfreich sein, wenn Sie ihm
Nihproben vorlegen. Eine Ndhprobe ist hdufig aussagekriftiger als manche Erklirung,

Allgemeine Storungen

Unterfaden-Ende wird nicht signalisiert?

Fadenschneider schneidet den Faden nicht ab?

Stoff wird nicht transportiert?

Stiche falsch, unregelmdfSig oder zu schmal?

Nadel bricht ab?
Die Maschine naht nicht?

Zeigt der Bildschirm das Startfenster?

Angetippte Symbole anf dem Tastbildschirm werden
nicht aktiviert?

Bildschirm und/oder Funktionstasten der
Nih- und Stickmaschine reagieren nicht auf
Beriihrung?

Der Oberfaden reift

Entfernen Sie alle Fusseln aus dem Spulenbereich und verwenden Sie ausschliefSlich
Original-Spulen von HUSQVARNA

VIKING®, die fiir dieses Modell zugelassen sind.

Entfernen Sie die Stichplatte und eventuelle Fusseln auns dem Spulenbereich.

Aktivieren Sie den selektiven Fadenschneider im SET Menn.

Achten Sie darauf, dass der Transporteur nicht versenkt ist und dass das Stickaggregat
nicht angebracht ist.

Deaktivieren Sie die Zwillingsnadel oder die Stichbreitenbegrenzung unter den

Niheinstellungen im SET Menu.

Setzen Sie die Nadel entsprechend der Anleitung in Kapitel 2 ein.

Stellen Sie sicher, dass alle Stecker fest in der Maschine und in der Steckdose sitzen.

Tippen Sie zur Aktivierung auf den Tastbildschirm.

Schalten Sie den Bildschirmschoner im SET Menu aus.

Kalibrieren Sie den Tastbildschirm. ,,Kalibrieren” finden Sie im SE'T Menu (,, Tastbildschirm
anpassen”).

Die Buchsen und Funktionstasten der Maschine kénnen empfindlich auf statische
Elektrizitdt reagieren. Reagiert der Bildschirm nicht auf Beriihrung, schalten Sie die
Maschine zunichst aus und dann wieder ein. Sollte das Problem bestehen bleiben,
wenden Sie sich bitte an Thren HUSQVARNA VIKING® Fachhindler.

Haben Sie die Nadel ordnungsgemil3 eingesetzt?
Haben Sie eine falsche Nadel eingeserzt?
Ist die Nadel verbogen oder stumpf?

Ist die eingesetzte Nadel fiir das verwendete Garn u
Sfein?

Ist das Stichplattenloch beschidigt?

Haben Sie die Maschine ordnungsgemaf eingefidelt?

Benutzen Sie minderwertiges, knotiges oder

sprode gewordenes Garn?

Verwenden Sie die richtige Garnrollenfiibrungsscheibe?

Nutzen Sie die beste Garnrollenstift-Position?

Unterfaden reif3t

Setzen Sie die Nadel entsprechend der Anleitung in Kapitel 2 ein.
Verwenden Sie das Nadelsystemr 130/ 705 H.
Setzen Sie eine neue Nadel ein.

Setzen Sie eine fiir die Garnstarke passende Nadel ein.

Tauschen Sie die Stichplatte aus.
Uberpriifen Sie den Einfiidelweg der Maschine. Fideln Sie die Maschine neu ein (Siehe Seite 2:5).

Verwenden Sie neues Qualititsgarn, wie Sie es bei Threm
HUSQVARNA VIKING® Fachhindler erwerben kénnen.

Setzen Sie die Garnrollenfiibrungsscheibe mit der passenden Grifse fiir die jeweilige Garnrolle ein
(5. Kapitel 2).
Bei Verwendung eines senkrechten Garnrollenstifts sollte auf dem Garnrollenstift kein

Garnrollenhalter sein.

Probieren Sie eine andere Garnrollenstift-Position aus (senkrecht oder waagerecht).

Haben Sie die Spule ordnungsgemil eingesetzt?

Ist das Stichplattenloch beschidigr?

Uberpriifen Sie den Unterfaden (siehe Seite 2:8).
Wechseln Sie die Stichplatte (siehe Seite 10:2).

U
e « VWARTUNG
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Ist der Spulenbeteich voller Fusseln?

Ist der Unterfaden ordnungsgemaf§ anfgespult?

Entfernen Sie alle Fusseln aus dem Spulenbereich und verwenden Sie ausschliefSlich
Original-Spulen, die fiir dieses Modell zugelassen sind (sieche Seite 10:2).

Unterfaden neu aufspulen.

Verwenden Sie die richtige Spule?

Die Maschine lasst Stiche aus

Verwenden Sie ausschlieBlich Original-Spulen fiir dieses Modell (siche Seite 10:2)

Ist die Nadel verbogen oder stumpf?

Haben Sie die Nadel ordnungsgemil3 eingesetzt?
Haben Sie eine falsche Nadel eingesetzt?

Haben Sie die Maschine ordnungsgemaf eingefidelt?
Haben Sie den richtigen Néhful3 eingesetzt?

Ist die eingesetzte Nadel fiir das verwendete Garn zu fein?

Bewegt sich der Stoff beim Freihandnidhen mit
der Nadel auf und ab?

UnregelmaBige Stiche in der Naht

Setzen Sie eine neue Nadel ein.

Setzen Sie die Nadel entsprechend der Anleitung in Kapitel 2 ein.

Verwenden Sie das Nadelsystemr 130/ 705 H.

Uberpriifen Sie den Einfiidelweg der Maschine.

Setzen Sie den richtigen Ndhful3 ein.

Wechseln Sie die Nadel.

Reduzieren Sie die Ndhfu3hche durch Antippen des Symbols ,,Freihand* und

anschlieBendes Reduzieren.

Ist die Oberfadenspannung richtig eingestellt?
Ist das verwendete Garn gu dick oder knotig?

Ist der Unterfaden gleichmiBig aufgespult?
Verwenden Sie die richtige Nadel?

Uberpriifen Sie die Oberfadenspannung und den Einfidelweg.
Wechseln Sie das Garn.
Uberpriifen Sie den Unterfaden (siche Seite 2:7).

Setzen Sie eine geeignete Nadel entsprechend der Anleitung in Kapitel 2 ein.

Die Maschine transportiert nicht oder nur unregelmaBig

Haben Sie die Maschine ordnungsgemif3
eingefidelt?

Haben sich zwischen den Zabnreihen des Transportenrs

Stofffusseln angesammelt?

Uberpriifen Sie den Einfidelweg der Maschine und fideln Sie sie bei Bedarf neu ein
(siche Seite 2:5).

Nebmen Sie die Stichplatte ab und reinigen Sie den Transporteur mit einem Pinsel.

Auf der Unterseite des Stickmotivs bilden sich Garnschlaufen.

Ist die Stickerei zu voluminés geworden und kann Reduzieren Sie die Ndhfu3héhe unter den Stickeinstellungen im SET Menu in kleinen

sich nicht frei unter dem Nahful3 bewegen?

Stickmotiv verzieht sich

Schritten, bis das Problem beseitigt ist.

Ist der Stoff richtig eingespannt?

Ist der innere Stickrahmen komplett in den aufSeren

eingesett?

Ist der Bereich um den Stickarm frei?

Stickmotiv zieht sich zusammen

Der Stoff muss fest eingespannt sein.

Spannen Sie den Stoff so ein, dass der innere Stickrabmen genau in den aufSeren passt.

Réumen Sie den Beteich um das Stickaggregat frei und fithren Sie eine Kalibrierung durch.

Haben Sie Thren Stoff ausreichend verstarkt?

Maschine stickt nicht

Achten Sie darauf, dass Sie das richtige Vlies fiir Thre Technik bzw. die Stoffart verwenden.

Ist das Stickaggregat angebracht?

Ist der falsche Rabmen eingeserzt?

Systembericht

Achten Sie darauf, dass das Stickaggregat korrekt eingesetzt ist.

Schieben Sie den richtigen Rabmen anf.

Zeigt Thre Maschine das Systembericht-Popup an?

Wenn das Systembericht-Popup erscheint, gehen Sie zu Personliche Dateien/Bericht,
um die Datei zu suchen. Speichern Sie die Datei auf einem USB-Stick ab. Versenden Sie
die Datei mitsamt einer kurzen Beschreibung dessen, was Sie kurz vor Erscheinen des
Popups gemacht haben, an product.improvement@husqvarnaviking.com. Loschen Sie

die Datei anschlieBend von Threr Maschine.
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SHCKSTOLT . 4:7
Stumpfe Nadel.....cooeenecceeceeeeaes 10:3
SEYIUS oo 1:7
Symbol Datei Manager ..o 9:2
Symbole des Farb-Tastbildschirms........cocccccervrnieccrernnnee. 7:4
SYMDBOLEISTE ..eeevriirieicrereiriceiererrrerceeiereeneseeieie s 3:0, 4:2
Symbolleiste im NAhMOAUS........cevvericiricericriciricienes 3:6
Symbolleiste im Stickmodus........c.occuveeceenicinicircirireeaes 3:7
Symbolleiste unten — Stickerei bearbeiten ..., 3:12
Symbolleiste unten — Stickvorgang.........ccccecevicvveecnecnes 3:12
Symbol Startmenti.......cccceveeeiererenieeereneneeenereerenen 9:2
SYStem arbeitet.. . ueuerninimiecuereiriieieiereireeeciererseneseeereneeseseecaen 9:4
T
TAPEIING ..ottt 4:4
TaAPELING AUS ....vuvieriiiiiiicrce s 4:16
Tapering-Satinstich ..., 4:16
Tapering-Stiche......c.coiciviiiiiiicce e 1:15
Tastbildschirm anpassen .........oceeeveceurercrnieereenreceeenns 3:8
Teile und Zubehodr von Fremdfirmen.......c.coccececueaneee. 10:4
Texteditor — Sticken....coovvvveeieieieeieeeeeeerene 3:7,7:2,7:3
Text und Stiche anpassen........ccvvicivieiiiiiiieiiieiieinns 5:3
TragekOffer . .o 1:8, 2:5
Transparentes Garn ..o 2:6
Transparentes NAhgarni ..o 2:4, 2.7
TIANSPOLTEUL ..t 4:4
Transportklammer ... 6:2
TEUCTYPE® vt 2:10
U
Ubersicht

Maschine ..o

Stickaggregat

Stickrahmen ......ccococuveviccinicnnne

SHCKVOIZANG ..ot 8:2
Um 1° dehen v 7:5
Um 90° dfehen oo eieeeeenesseeensennens 7:5
Um das Design heften ..o 8:2
Unbekannte Datel......coouceuriceenicnicnicreeenierecneeeeens 9:2

UNElaStiSCH .o 4.7

Unelastisch diCK......cuovveiririeeirieeiieieinisiesiseeeseeesseesees 4:7
Unelastisch dUNn......ceeveieveeireeeieeeeceeeeeeeereseee e 4:7
Unelastisch normal .......coceveveieiereieieeeceeeeeeeeeereeevnne 4:7
Universalnadel.........oooveiveiiieeiceeeceeceeeeeeeeeenne 2:5,2:9
Untetrfaden ..o 2:7,10:3
Unterfaden geht zur Neige ......oocvieivinciiinininicnncnns 4:18, 8:9

Unterfaden-Spannungsfeder ..., 2:6
Unterfaden £eilt...iimiiinineieinieereiereeesseesseeesesseseesens 10:3
UnterfadenWachter . ..ocoiiviiieeieieeiieeceseeeeees s 10:3
Unterfaden zum SHCKEN.....c.ovveieviierecreeetieeeeeeeeeeeene 2:8
USB ettt 9:3
USB-ANSChIUSS c.vvevveeeeeercctceteeteeteeeeee et 1:6
USB Embroidery Stick...coovecerennicccririreccnenen 1:7, 2:11
USB Format FAT32

Freiarm

Kofferhaube ..o e 2:3
USB-SHCK vttt 2:3
14
Verfligbarer Speicher ..., 9:2
VergroBern o 7:5
VErKIEINEI N cucuvvvieirevieiietcecetetee ettt 7:5
VersAuDErn oottt 1:9, 4:8, 4:10
VEESTAUCT ottt ettt ettt et e eveeeaeeereeneens 2:2
VErWAlLeN.uiveveeiieieiiieieierie ettt 9:4
VIEES .ottt reenn 1:8, 6:4
Vom USB-Anschluss trennen ........ccoeeevveveevennen. 2:5, 2:7, 2:11
Vom USB-Stick Jaden....c.oooovieveieriieiieecreeeeeeeceeeeveeveveenne 7:2
Vorrichtung zum Befestigen der Klammern .................... 6:2
Vorwirts oder riickwirts gehen ..., 7:3
w
Waagerechter Garnrollenstift .......occvceuvicurnieenicrricneenee 2:3
Wahl eines Sicherungspunkts .......ccccveceuvicuvinieenicrricunenee 8:6
Wassetrlosliches VIIES ....cvevevevievieereeecrecteceeeeeereeeeve e 2:10
WECHSEIN ..ttt 2:9
Wingnadelnl ..o 2:5,2:9
Z
ZAETSHCRE vttt 1:14
Zierstichfuld Bo.oovovoioeeiceeceeeeeeeeeeee e 1:8
ZAUDENOT vttt 1:7
ZUbEhOIaCh .. 1:7, 6:3
Zubehorfach abnehmen.....ecicccciecee 2:3
Zu Cutwork-Nadel wechseln.......oocveeevecierivveeireeceerenne. 8:10
Zurlck zu ,,Stickerei bearbeiten® .........ccccevvevvevenenene. 8:2, 8:5
Z0sammeNNANEN......cooveiiveieieeeceeeeeeeee e 4:8, 4:9
Zwillingsnadel........cocvviiiiinii e, 2:5, 3:10

MaANUELL....eoiieieieieiee e 2:5

Nadel eInfadeln ......coveverireivieiieeriiceee e 2:6

ODbBerfaden ..o ee 2:5



Teile und Zubehor von Fremdfirmen

Die Garantie der Maschine gilt nicht fir Defekte oder
Schiden, die durch den Einsatz von Teilen oder Zubehor
von Fremdfirmen verursacht wurden.

Sie sind nun im Besitz einer modernen, aktualisierbaren Nih-
und Stickmaschine. Da wir regelmif3ig Software-Updates
herausgeben, ist es moglich, dass Thre Maschinensoftware
nicht mit der in der Gebrauchsanleitung beschriebenen
Software iibereinstimmt. Bei Fragen wenden Sie sich bitte an
Thren HUSQVARNA VIKING® Fachhindler. Er hilft Thnen
gern. Besuchen Sie auch regelmifBig unsere Website www.
husqvarnaviking.com, damit Software, Gebrauchsanleitung
und Schnellhilfe immer auf dem neuesten Stand sind.

Anderungen der Ausriistung, Konstruktion und Leistung der
Maschine sowie des Zubehérs ohne Vorankiindigung vorbe-
halten. Selbstverstindlich erfolgen derartige Anderungen zur
Optimierung der Maschine und ihrer Nutzung.



GEISTIGES EIGENTUM

Die Patente, denen dieses Produkt unterliegt, sind auf einem Schild unten an der
Maschine aufgefthrt.

VIKING, DESIGNER, DESIGNER TOPAZ, PICTOGRAM, SEWING
ADVISOR, KEEPING THE WORLD SEWING und EXCLUSIVE SENSOR
SYSTEM sind Warenzeichen von KSIN Luxembourg 11, S.ar.l.

HUSQVARNA und das ,,gekrénte H sind Warenzeichen von Husqvarna AB.
Sdmtliche Marken werden von der VSM Group AB lizenziert.

Bitte beachten Sie, dass dieses Produkt so zu entsorgen ist,
dass es gemil3 den nationalen Entsorgungsvorschriften fiir
Elektroprodukte bzw. elektronische Produkte recycelt werden

kann. Sollten Sie hierzu Fragen haben, wenden Sie sich bitte an
- Husqvarna Fachhindler.

CE — Authorised Representative

VSM Group AB, SVP Worldwide
Drottninggatan 2, SE-56184, Huskvarna, SCHWEDEN
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